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èêÄÇàãÄ íÖïçàäà ÅÖáéèÄëçéëíà
ÇçàåÄíÖãúçé èêéóàíÄâíÖ, èêÖÜÑÖ óÖå èêàëíìèÄíú ä ùäëèãìÄíÄñàà 

* ï�‡ÌËÚÂ ˝ÚÓ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ‚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÏ ÏÂÒÚÂ. éÌÓ ‚‡Ï Â˘Â ÔÓÌ‡‰Ó·ËÚÒfl.

 èêÖÑìèêÖÜÑÖçàÖ

ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÒÂ�¸ÂÁÌ˚ı Ú�‡‚Ï Ë ‰‡ÊÂ ÒÏÂ�ÚË ÓÚ Û‰‡�‡ ˝ÎÂÍÚ�Ë˜ÂÒÍËÏ ÚÓÍÓÏ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÍÓ�ÓÚÍÓ„Ó 
Á‡Ï˚Í‡ÌËfl, ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËfl, ÔÓÊ‡�‡ Ë ‰�Û„Ëı ËÌˆË‰ÂÌÚÓ‚ ‚ÒÂ„‰‡ ÒÓ·Î˛‰‡ÈÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ 
ÏÂ�˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË:

• çÂ ÓÚÍ�˚‚‡ÈÚÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó Ë ÌÂ Ô˚Ú‡ÈÚÂÒ¸ �‡ÁÓ·�‡Ú¸ ËÎË 
ÏÓ‰ËÙËˆË�Ó‚‡Ú¸ Â„Ó ‚ÌÛÚ�ÂÌÌËÂ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚. Ç 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â ÌÂÚ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚, ÍÓÚÓ�˚Â ‰ÓÎÊÂÌ 
Ó·ÒÎÛÊË‚‡Ú¸ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸. è�Ë ÔÓfl‚ÎÂÌËË ÌÂËÒÔ�‡‚ÌÓÒÚË 
ÌÂÏÂ‰ÎÂÌÌÓ Ô�ÂÍ�‡ÚËÚÂ ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆË˛ Ë Ó·�‡ÚËÚÂÒ¸ Á‡ 
ÔÓÏÓ˘¸˛ Í Í‚‡ÎËÙËˆË�Ó‚‡ÌÌ˚Ï ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚ‡Ï ˆÂÌÚ�‡ 
ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓ„Ó Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËfl ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha.

• ÅÂ�Â„ËÚÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ÓÚ ‰ÓÊ‰fl, ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ Â„Ó �fl‰ÓÏ Ò 
‚Ó‰ÓÈ, ‚ ÛÒÎÓ‚Ëflı Ò˚�ÓÒÚË Ë ÔÓ‚˚¯ÂÌÌÓÈ ‚Î‡ÊÌÓÒÚË; ÌÂ 
ÒÚ‡‚ Ú̧Â Ì‡ ÌÂ„Ó ÂÏÍÓÒÚË Ò ÊË‰ÍÓÒÚ¸˛, ÍÓÚÓ�‡fl ÏÓÊÂÚ 
�‡ÁÎËÚ¸Òfl Ë ÔÓÔ‡ÒÚ¸ ‚ÌÛÚ�¸. Ç ÒÎÛ˜‡Â ÔÓÔ‡‰‡ÌËfl 
ÊË‰ÍÓÒÚË, Ì‡Ô�ËÏÂ�, ‚Ó‰˚, ‚ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ÌÂÏÂ‰ÎÂÌÌÓ 
ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ USB-Í‡·ÂÎ¸ ÓÚ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡. á‡ÚÂÏ Ó·�‡ÚËÚÂÒ¸ 
Á‡ ÔÓÏÓ˘¸˛ Í ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚ‡Ï ˆÂÌÚ�‡ ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓ„Ó 
Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËfl ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha.

• çËÍÓ„‰‡ ÌÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌflÈÚÂ Ë ÌÂ ÓÚÒÓÂ‰ËÌflÈÚÂ USB-Í‡·ÂÎ¸ 
ÏÓÍ�˚ÏË �ÛÍ‡ÏË.

 ÇçàåÄçàÖ!

ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ Ì‡ÌÂÒÂÌËfl ÒÂ�¸ÂÁÌ˚ı Ú�‡‚Ï ÒÂ·Â Ë ÓÍ�ÛÊ‡˛˘ËÏ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ Ë 
‰�Û„Ó„Ó ËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡, ÔÓÏËÏÓ Ô�Ó˜Ëı ‚ÒÂ„‰‡ ÒÓ·Î˛‰‡ÈÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÏÂ�˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË:

• èÂ�Â‰ ÔÂ�ÂÏÂ˘ÂÌËÂÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‚ÒÂ Í‡·ÂÎË.
• çÂ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÈÚÂ ‚ÒÂ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ Ì‡ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÛ˛ 

„�ÓÏÍÓÒÚ¸. Ç Ô�ÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â, ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ 
ÒÓÒÚÓflÌËfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚ı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚, ÏÓÊÂÚ ‚ÓÁÌËÍÌÛÚ¸ 
Ó·�‡ÚÌ‡fl Ò‚flÁ¸ Ë ÔÓ‚�Â‰flÚÒfl ‰ËÌ‡ÏËÍË.

• ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ‰ÂÙÓ�Ï‡ˆËË Ô‡ÌÂÎË Ë ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl 
‚ÌÛÚ�ÂÌÌËı ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚ ·Â�Â„ËÚÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ÓÚ 
˜�ÂÁÏÂ�ÌÓÈ Ô˚ÎË Ë ÒËÎ¸ÌÓÈ ‚Ë·�‡ˆËË Ë ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ Â„Ó 
Ô�Ë Ó˜ÂÌ¸ ‚˚ÒÓÍÓÈ ËÎË ÌËÁÍÓÈ ÚÂÏÔÂ�‡ÚÛ�Â (Ì‡Ô�ËÏÂ�, Ì‡ 
ÒÓÎÌˆÂ, �fl‰ÓÏ Ò Ì‡„�Â‚‡ÚÂÎÂÏ ËÎË ‚ Ï‡¯ËÌÂ ‚ ‰ÌÂ‚ÌÓÂ 
‚�ÂÏfl).

• çÂ ÓÒÚ‡‚ÎflÈÚÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ‚ ÌÂÛÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÏ ÔÓÎÓÊÂÌËË, 
˜ÚÓ·˚ ÓÌÓ ÌÂ ÓÔ�ÓÍËÌÛÎÓÒ¸.

• çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ‚ ÌÂÔÓÒ�Â‰ÒÚ‚ÂÌÌÓÈ ·ÎËÁÓÒÚË 
ÓÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ�‡, �‡‰ËÓÔ�ËÂÏÌËÍ‡, ÒÚÂ�ÂÓÓ·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËfl, 
ÏÓ·ËÎ¸ÌÓ„Ó ÚÂÎÂÙÓÌ‡ Ë ‰�Û„Ëı ˝ÎÂÍÚ�ÓÔ�Ë·Ó�Ó‚. ùÚÓ 
ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓfl‚ÎÂÌË˛ ÔÓÏÂı Ë ÔÓÒÚÓ�ÓÌÌÂ„Ó ¯ÛÏ‡ 
Í‡Í ‚ Ò‡ÏÓÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â, Ú‡Í Ë ‚ �‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌÓÏ �fl‰ÓÏ 
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ�Â ËÎË �‡‰ËÓÔ�ËÂÏÌËÍÂ.

• èÂ�Â‰ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Í ‰�Û„ËÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡Ï 
ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ Ëı ÔËÚ‡ÌËÂ. èÂ�Â‰ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ËÎË 
ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚È Û�Ó‚ÂÌ¸ 
„�ÓÏÍÓÒÚË.

• ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚ Ô�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË 
ÔËÚ‡ÌËfl ‡ÍÛÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ ‚ÒÂ„‰‡ ‚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ 
ÏÓÌËÚÓ�Ì˚Â ‰ËÌ‡ÏËÍË èéëãÖÑçàåà. èÓ ˝ÚÓÈ ÊÂ 
Ô�Ë˜ËÌÂ Ô�Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËË ÔËÚ‡ÌËfl ëçÄóÄãÄ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ 
ÏÓÌËÚÓ�Ì˚Â ‰ËÌ‡ÏËÍË.

• çÂ ‚ÒÚ‡‚ÎflÈÚÂ Ô‡Î¸ˆ˚ ËÎË �ÛÍË ‚ ÓÚ‚Â�ÒÚËfl Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â.
• àÁ·Â„‡ÈÚÂ ÔÓÔ‡‰‡ÌËfl ÔÓÒÚÓ�ÓÌÌËı Ô�Â‰ÏÂÚÓ‚ (·ÛÏ‡„Ë, 

ÔÎ‡ÒÚËÍÓ‚˚ı, ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËı Ô�Â‰ÏÂÚÓ‚ Ë Ú.‰.) ‚ ÓÚ‚Â�ÒÚËfl 
Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Â. Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÌÂÏÂ‰ÎÂÌÌÓ ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ 
USB-Í‡·ÂÎ¸ ÓÚ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡. á‡ÚÂÏ Ó·�‡ÚËÚÂÒ¸ Á‡ ÔÓÏÓ˘¸˛ 
Í ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚ‡Ï ˆÂÌÚ�‡ ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓ„Ó Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËfl 
ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha.

• çÂ ÒÎÂ‰ÛÂÚ �‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ÓÏ ËÎË Ì‡Û¯ÌËÍ‡ÏË Ò 
‚˚ÒÓÍËÏ ËÎË ÌÂÍÓÏÙÓ�ÚÌ˚Ï Û�Ó‚ÌÂÏ „�ÓÏÍÓÒÚË, Ú‡Í Í‡Í ̋ ÚÓ 
ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í ÔÓÚÂ�Â ÒÎÛı‡. è�Ë ÛıÛ‰¯ÂÌËË ÒÎÛı‡ ËÎË 
Á‚ÓÌÂ ‚ Û¯‡ı Ó·�‡ÚËÚÂÒ¸ Í ‚�‡˜Û.

• çÂ Ó·ÎÓÍ‡˜Ë‚‡ÈÚÂÒ¸ Ì‡ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, ÌÂ ÒÚ‡‚ Ú̧Â Ì‡ ÌÂ„Ó 
ÚflÊÂÎ˚Â Ô�Â‰ÏÂÚ˚ Ë ÌÂ Ô�ËÍÎ‡‰˚‚‡ÈÚÂ ÒÎË¯ÍÓÏ ·ÓÎ¸¯ÓÈ 
ÒËÎ˚ Ô�Ë ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÍÌÓÔÍ‡ÏË, ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎflÏË Ë 
�‡Á˙ÂÏ‡ÏË.

çÂ ÓÚÍ�˚‚‡Ú¸ ÅÂ�Â˜¸ ÓÚ ‚Ó‰˚

åÂÒÚÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË

èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

åÂ�˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË Ô�Ë ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËË
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ÇÒÂ„‰‡ ÓÚÒÓÂ‰ËÌflÈÚÂ USB-Í‡·ÂÎ¸ ÓÚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�, ˜ÚÓ·˚ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, ÍÓ„‰‡ ÓÌÓ ÌÂ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl.

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó �‡·ÓÚ˚ ÔÓ‰‚ËÊÌ˚ı ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚, Ú‡ÍËı Í‡Í ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎË, �Â„ÛÎflÚÓ�˚ „�ÓÏÍÓÒÚË Ë �‡Á˙ÂÏ˚, ÒÓ ‚�ÂÏÂÌÂÏ ÛıÛ‰¯‡ÂÚÒfl. 
è�ÓÍÓÌÒÛÎ Ú̧Ë�ÛÈÚÂÒ¸ ÒÓ ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚ‡ÏË ˆÂÌÚ�‡ ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓ„Ó Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËfl ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha.

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡ ‡ÍÚÂ ËÒÚËÍË Ë Ëı ÓÔËÒ‡ÌËfl ‚ ‰‡ÌÌÓÏ  ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl Ô Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ° ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl Ó·˘Â„Ó Ò‚Â‰ÂÌËfl. äÓ ÔÓ 
‡ˆËfl Yamaha ÒÓı ‡ÌflÂÚ Á‡ ÒÓ·ÓÈ Ô ‡‚Ó ÏÓ‰ËÙËˆË Ó‚‡Ú¸ Ò‚ÓË ËÁ‰ÂÎËfl Ë ÏÂÌflÚ¸ Ëı ÚÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡ ‡ÍÚÂ ËÒÚËÍË ·ÂÁ Ô Â‰‚‡ ËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó 
Û‚Â‰ÓÏÎÂÌËfl. èÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÚÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡ ‡ÍÚÂ ËÒÚËÍË, Ó·Ó Û‰Ó‚‡ÌËÂ Ë Ì‡·Ó  ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ ÏÓ„ÛÚ Á‡‚ËÒÂÚ¸ ÓÚ  Â„ËÓÌ‡, Ó· ‡˘‡ÈÚÂÒ¸ 
Á‡ ËÌÙÓ Ï‡ˆËÂÈ Í ÏÂÒÚÌÓÏÛ Ô Â‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎ˛ ÍÓ ÔÓ ‡ˆËË Yamaha.

ëèÖñàÄãúçõÖ ìÇÖÑéåãÖçàü
• àÒÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸Ì˚Â ‡‚ÚÓ�ÒÍËÂ Ô�‡‚‡ Ì‡ ‰‡ÌÌÓÂ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó Ô�ËÌ‡‰ÎÂÊ‡Ú ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha Corp.
• äÓÔË�Ó‚‡ÌËÂ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl ËÎË ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‰‡ÌÌÓ„Ó �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡ Î˛·˚ÏË ÒÔÓÒÓ·‡ÏË ·ÂÁ ÔËÒ¸ÏÂÌÌÓ„Ó 

ÒÓ„Î‡ÒËfl Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl Í‡ÚÂ„Ó�Ë˜ÂÒÍË Á‡Ô�Â˘ÂÌ˚.
• äÓ�ÔÓ�‡ˆËfl Yamaha ÌÂ ‰ÂÎ‡ÂÚ ÌËÍ‡ÍËı Á‡fl‚ÎÂÌËÈ, ÌÂ ‰‡ÂÚ ÌËÍ‡ÍËı „‡�‡ÌÚËÈ ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓ„Ó 

Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl Ë ÌË Ô�Ë Í‡ÍËı Ó·ÒÚÓflÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ı ÌÂ ÌÂÒÂÚ ÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚË Á‡ ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚Ëfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ˝ÚÓ„Ó �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡ Ë 
Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl.

• Ñ‡ÌÌ˚È ‰ËÒÍ, ÒÓ‰Â�Ê‡˘ËÈ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ, ÌÂ Ô�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ ‰Îfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ ‚ËÁÛ‡Î¸ÌÓÈ ËÎË ‡Û‰ËÓÒËÒÚÂÏÂ 
(Ô�ÓË„�˚‚‡ÚÂÎ¸ ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓ‚, Ô�ÓË„�˚‚‡ÚÂÎ¸ DVD-‰ËÒÍÓ‚ Ë Ú.‰.). çÂ Ô˚Ú‡ÈÚÂÒ¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ˝ÚÓÚ ‰ËÒÍ Ì‡ Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËË, 
ÓÚÎË˜ÌÓÏ ÓÚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡.

• é Î˛·ÓÏ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËË Ô�ËÎÓÊÂÌËfl Ë ÒËÒÚÂÏÌÓ„Ó Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl, ‡ Ú‡ÍÊÂ Ó Î˛·˚ı ËÁÏÂÌÂÌËflı ‚ ÚÂıÌË˜ÂÒÍËı 
ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍ‡ı Ë ÙÛÌÍˆËflı ·Û‰ÂÚ Ó·˙fl‚ÎÂÌÓ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ.  

• àÎÎ˛ÒÚ�‡ˆËË Ò ËÁÓ·�‡ÊÂÌËflÏË Ì‡ ˝Í�‡ÌÂ Ô�Ë‚Â‰ÂÌ˚ ‚ ‰‡ÌÌÓÏ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â Ô�ËÏÂ�Ó‚, Ì‡ ‚‡¯ÂÏ 
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â ‚ÒÂ ÏÓÊÂÚ ‚˚„Îfl‰ÂÚ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ËÌ‡˜Â. 

àÎÎ˛ÒÚ�‡ˆËË Ë ÒÌËÏÍË Üä-‰ËÒÔÎÂÂ‚ Ô�Ë‚Â‰ÂÌ˚ ‚ ‰‡ÌÌÓÏ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â Ô�ËÏÂ�Ó‚. Ç ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‚ÒÂ 
ÏÓÊÂÚ ‚˚„Îfl‰ÂÚ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ËÌ‡˜Â.

ùÚÓÚ Ô�Ó‰ÛÍÚ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Ì˚Â Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ Ë ÒÓ‰Â�ÊËÏÓÂ, ‡‚ÚÓ�ÒÍËÂ Ô�‡‚‡ Ì‡ÍÓÚÓ�˚Â Ô�ËÌ‡‰ÎÂÊ‡Ú ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Yamaha 
ËÎË Ô�‡‚Ó Ì‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÍÓÚÓ�˚ı ÔÓÎÛ˜ÂÌÓ ÔÓ ÎËˆÂÌÁËË ÓÚ ‰�Û„Ëı ÙË�Ï. ä Ï‡ÚÂ�Ë‡Î‡Ï, Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Ï ‡‚ÚÓ�ÒÍËÏË Ô�‡‚‡ÏË, 
ÓÚÌÓÒflÚÒfl ‚ÒÂ ·ÂÁ ËÒÍÎ˛˜ÂÌËfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Ì˚Â Ô�Ó„�‡ÏÏ˚, ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Â Á‚ÛÍÓÁ‡ÔËÒË Ë Ú.‰. ã˛·ÓÂ ÌÂÒ‡ÌÍˆËÓÌË�Ó‚‡ÌÌÓÂ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ Ú‡ÍËı Ô�Ó„�‡ÏÏ Ë ÒÓ‰Â�ÊËÏÓ„Ó, ‚˚ıÓ‰fl˘ÂÂ Á‡ �‡ÏÍË ÎË˜ÌÓ„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl, Á‡Ô�Â˘ÂÌÓ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏË 
Á‡ÍÓÌ‡ÏË. ã˛·ÓÂ Ì‡�Û¯ÂÌËÂ ‡‚ÚÓ�ÒÍËı Ô�‡‚ Ô�ÂÒÎÂ‰ÛÂÚÒfl ÔÓ Á‡ÍÓÌÛ. çÖ ëéáÑÄÇÄâíÖ, çÖ êÄëèêéëíêÄçüâíÖ à çÖ 
àëèéãúáìâíÖ çÖáÄäéççõÖ äéèàà.

• Windows fl‚ÎflÂÚÒfl ÚÓ‚‡�Ì˚Ï ÁÌ‡ÍÓÏ ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Microsoft®, Á‡�Â„ËÒÚ�Ë�Ó‚‡ÌÌ˚Ï ‚ ëòÄ Ë ‰�Û„Ëı ÒÚ�‡Ì‡ı.
• Apple, Mac Ë Macintosh fl‚Îfl˛ÚÒfl ÚÓ‚‡�Ì˚ÏË ÁÌ‡Í‡ÏË ÍÓ�ÔÓ�‡ˆËË Apple Inc., Á‡�Â„ËÒÚ�Ë�Ó‚‡ÌÌ˚ÏË ‚ ëòÄ Ë ‰�Û„Ëı ÒÚ�‡Ì‡ı.
• ç‡Á‚‡ÌËfl ÙË�Ï Ë Ô�Ó‰ÛÍÚÓ‚, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚Â ‚ ‰‡ÌÌÓÏ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â, fl‚Îfl˛ÚÒfl ÚÓ‚‡�Ì˚ÏË ÁÌ‡Í‡ÏË ËÎË Á‡�Â„ËÒÚ�Ë�Ó‚‡ÌÌ˚ÏË 

ÚÓ‚‡�Ì˚ÏË ÁÌ‡Í‡ÏË ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Ëı ÍÓÏÔ‡ÌËÈ.

ÉÌÂÁ‰‡ MIC/INST (ÚËÔ XLR) ËÏÂ˛Ú ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ ÒıÂÏÛ (ÒÚ‡Ì‰‡�Ú IEC60268): ÍÓÌÚ‡ÍÚ 1: Á‡ÁÂÏÎÂÌËÂ, ÍÓÌÚ‡ÍÚ 2: ÔÎ˛Ò (+) Ë 
ÍÓÌÚ‡ÍÚ 3: ÏËÌÛÒ (-).

äÓ�ÔÓ�‡ˆËfl Yamaha ÌÂ ÌÂÒÂÚ ÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚË Á‡ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl, ‚˚Á‚‡ÌÌ˚Â ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓÈ ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËÂÈ ËÎË 
ÏÓ‰ËÙËÍ‡ˆËÂÈ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡, ‡ Ú‡ÍÊÂ Á‡ ÔÓÚÂ�flÌÌ˚Â ËÎË ËÒÔÓ�˜ÂÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â.
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3
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Ç‚Â‰ÂÌËÂ
ÅÎ‡„Ó‰‡�ËÏ ‚‡Ò Á‡ ÔÓÍÛÔÍÛ ÒËÒÚÂÏ˚ Yamaha AUDIOGRAM 6 Computer Recording System. AUDIOGRAM 6 — ˝ÚÓ 
‡Û‰ËÓËÌÚÂ�ÙÂÈÒ USB ‰Îfl ˆËÙ�Ó‚ÓÈ ‡Û‰ËÓÁ‡ÔËÒË. èÓ‰ÍÎ˛˜Ë‚ AUDIOGRAM 6 Í ÔÂ�ÒÓÌ‡Î¸ÌÓÏÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û, ‚˚ 
ÔÓÎÛ˜ËÚÂ ÓÒÌÓ‚Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË ‚˚ÒÓÍÓÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�ÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ Á‡ÔËÒË, ÓÚÎË˜‡˛˘ÂÈÒfl 
Ô�ÓÒÚÓÚÓÈ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË Ë ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl.

ÇÌËÏ‡ÚÂÎ¸ÌÓ Ô�Ó˜ËÚ‡ÈÚÂ ‰‡ÌÌÓÂ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÂ�Â‰ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ, ˜ÚÓ·˚ ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ‚ÒÂÏË 
Ô�ÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡ÏË Ô�Â‚ÓÒıÓ‰ÌÓÈ ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ‡ Ë Ì‡ÒÎ‡Ê‰‡Ú¸Òfl ·ÂÁÓÚÍ‡ÁÌÓÈ �‡·ÓÚÓÈ ‚ 
ÚÂ˜ÂÌËÂ ÏÌÓ„Ëı ÎÂÚ. èÓÒÎÂ Ô�Ó˜ÚÂÌËfl ÒÓı�‡ÌËÚÂ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ‚ Ì‡‰ÂÊÌÓÏ ÏÂÒÚÂ.
ëÓ‰Â�Ê‡ÌËÂ
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èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ó‰ÌÓ„Ó USB-Í‡·ÂÎfl (ÒÚ�. 8)
àÌÚÂ�ÙÂÈÒ AUDIOGRAM ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô�ËÎ‡„‡ÂÏÓ„Ó USB-Í‡·ÂÎfl. ëÚÂ�ÂÓ ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â 
ÔÂ�Â‰‡˛ÚÒfl ˜Â�ÂÁ USB-ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ ‚ Ó·ÓËı Ì‡Ô�‡‚ÎÂÌËflı: ËÁ ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ‡ ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� Ë Ì‡Ó·Ó�ÓÚ (˜‡ÒÚÓÚ‡ 
‰ËÒÍ�ÂÚËÁ‡ˆËË 44,1 ÍÉ̂  ËÎË 48 ÍÉ̂ ).

çÂ Ú�Â·ÛÂÚÒfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰�‡È‚Â�Ó‚ (ÒÚ�. 8)
ëËÒÚÂÏ‡ AUDIOGRAM ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ ÒÚ‡Ì‰‡�ÚÌ˚Â ‰�‡È‚Â�˚, ËÏÂ˛˘ËÂÒfl ‚ ÓÔÂ�‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡, ÔÓ˝ÚÓÏÛ 
ÌÂ ÌÛÊÌÓ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸ ÌËÍ‡ÍËÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ‰�‡È‚Â�˚.

ëÊ‡ÚËÂ (ÒÚ�. 13)
îÛÌÍˆËfl ÒÊ‡ÚËfl Û‚ÂÎË˜Ë‚‡ÂÚ Ó·˘ËÈ Û�Ó‚ÂÌ¸ Í‡˜ÂÒÚ‚‡, ÌÂ ‚ÌÓÒfl ËÒÍ‡ÊÂÌËÈ, ÔÛÚÂÏ ÒÊ‡ÚËfl ÒÎË¯ÍÓÏ ‚˚ÒÓÍËı ÔËÍÓ‚ ‚ 
ÒË„Ì‡Î‡ı Ò ÏËÍ�ÓÙÓÌÓ‚ Ë „ËÚ‡�.

î‡ÌÚÓÏÌÓÂ ÔËÚ‡ÌËÂ 48 Ç (ÒÚ�. 13)
èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ PHANTOM Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ÔÓ‰‡˜Û Ù‡ÌÚÓÏÌÓ„Ó ÔËÚ‡ÌËfl +48 Ç Ì‡ ÏËÍ�ÓÙÓÌÌ˚È ‚ıÓ‰ Í‡Ì‡Î‡ 1, ˜ÚÓ·˚ 
ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‚˚ÒÓÍÓÍ‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÍÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓ�Ì˚Â ÏËÍ�ÓÙÓÌ˚ Ò Ù‡ÌÚÓÏÌ˚Ï ÔËÚ‡ÌËÂÏ ‰Îfl 
ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ„Ó Í‡˜ÂÒÚ‚‡ Á‡ÔËÒË.

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË

è�ËÌ‡‰ÎÂÊÌÓÒÚË
• àÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ Á‡„�ÛÁÍÂ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓ„Ó 

Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl Cubase AI
• USB-Í‡·ÂÎ¸
• êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl (‰‡ÌÌ‡fl ÍÌË„‡)
AUDIOGRAM 6 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡
åËÍ�ÓÙÓÌ

ÉËÚ‡�‡

è�ÓË„�˚‚‡ÚÂÎ¸ ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓ‚

äÎ‡‚Ë¯Ì˚È ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚È ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ Ë Ú.‰.

äÓÏÔ¸˛ÚÂ�

ç‡Û¯ÌËÍË

äÓÎÓÌÍË ÒÓ ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Ï ÛÒËÎËÚÂÎÂÏ

ÑÎfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡, 
Ì‡Ô�ËÏÂ�, ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡:

ÑÎfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡, Ì‡Ô�ËÏÂ�, 
˝ÎÂÍÚ�Ó„ËÚ‡�˚ ËÎË ·‡Ò-
„ËÚ‡�˚:

USB-Í‡·ÂÎ¸

Cubase AI

é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ 
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ PHANTOM +48V 
(★) Ô�Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË 
ÍÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓ�ÌÓ„Ó ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ Ò 
Ù‡ÌÚÓÏÌ˚Ï ÔËÚ‡ÌËÂÏ.
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ä�‡ÚÍÓÂ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó
8

Ç ‰‡ÌÌÓÏ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ÔÓ ·˚ÒÚ�ÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ Ë ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËË ÓÔËÒ‡Ì˚ ÓÔÂ�‡ˆËË ÓÚ Á‡„�ÛÁÍË Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl
Cubase AI ‰Ó Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÍÓÌÙË„Û�‡ˆËË ‡Û‰ËÓ ‚ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓÏ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËË. ÇÓ ‚�ÂÏfl Ô�Ó˜ÚÂÌËfl ‰‡ÌÌÓ„Ó �‡Á‰ÂÎ‡,
‚ÓÁÏÓÊÌÓ, Ô�Ë„Ó‰ËÚÒfl ËÌÙÓ�Ï‡ˆËfl ‚ �‡Á‰ÂÎÂ «é�„‡Ì˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ë ÙÛÌÍˆËË» Ì‡ ÒÚ�. 12, ‡ Ú‡ÍÊÂ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ‚
ÙÓ�Ï‡ÚÂ PDF, ÍÓÚÓ�ÓÂ Ô�ËÎ‡„‡ÂÚÒfl Í Ô�Ó„�‡ÏÏÂ Cubase AI.

å˚ Ô�Â‰Î‡„‡ÂÏ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ Á‡„�ÛÁËÚ¸ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ Cubase AI Ò ‚Â·-Ò‡ÈÚ‡, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ‰Îfl Á‡Í‡Á˜ËÍÓ‚, 
ÍÓÚÓ�˚Â Ô�ËÓ·�ÂÎË ÒÂ�Ë˛ Audiogram. ÑÎfl ÔÓÎÛ˜ÂÌËfl ÔÓ‰�Ó·Ì˚ı ËÌÒÚ�ÛÍˆËÈ ÔÓ Á‡„�ÛÁÍÂ ÔÂ�ÂÈ‰ËÚÂ ÔÓ URL-‡‰�ÂÒÛ, 
ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏÛ ‚ Ô�ÓÒÔÂÍÚÂ Ò ËÌÒÚ�ÛÍˆËflÏË ÔÓ Á‡„�ÛÁÍÂ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl Cubase AI.

1 Ç˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ‚ÒÂ Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂ, ÍÓÚÓ�ÓÂ Ú�Â·ÛÂÚÒfl 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Í ËÌÚÂ�ÙÂÈÒÛ AUDIOGRAM, ËÎË 
ÔÂ�Â‚Â‰ËÚÂ Â„Ó ‚ �ÂÊËÏ ÓÊË‰‡ÌËfl (Í�ÓÏÂ 
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡), Á‡ÚÂÏ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ 
LEVEL, �Â„ÛÎflÚÓ� MASTER LEVEL Ë �Â„ÛÎflÚÓ� DAW 
Ì‡ ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ.

2 èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ÏËÍ�ÓÙÓÌ˚ Ë/ËÎË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ˚.
èÓ‰�Ó·Ì˚Â ËÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌË˛ ÒÏ. ‚ �‡Á‰ÂÎÂ 
«ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡» Ì‡ ÒÚ�. 7 Ë �‡Á‰ÂÎÂ «é�„‡Ì˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl 
Ë ÙÛÌÍˆËË» Ì‡ ÒÚ�. 12.

3 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ MIC/INST ‚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò ÚËÔÓÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓ„Ó 
Í Í‡Ì‡ÎÛ 1 ËÎË 2.
Ç˚·Â�ËÚÂ MIC ( ), ÂÒÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ ÏËÍ�ÓÙÓÌ, ËÎË 
INST ( ), ÂÒÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ‡ „ËÚ‡�‡ ËÎË ÒıÓÊËÈ 
ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ.

4 óÚÓ·˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Í‡Ì‡Î˚ 1 Ë 2 ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â 
ÌÂÁ‡‚ËÒËÏ˚ı ÏÓÌÓÍ‡Ì‡ÎÓ‚, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ 
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ MONO/STEREO ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ MONO 
( ). óÚÓ·˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Í‡Ì‡Î˚ 1 Ë 2 ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â 
ÒÚÂ�ÂÓÍ‡Ì‡Î‡ (ÒÚÂ�ÂÓÔ‡�˚), ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ 
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ STEREO ( ).

ò‡„ 1 á‡„�ÛÁÍ‡ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl Cubase AI

ò‡„ 2 èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í ËÌÚÂ�ÙÂÈÒÛ AUDIOGRAM

êÂ„ÛÎflÚÓ�˚ LEVEL êÂ„ÛÎflÚÓ� MASTER LEVEL

êÂ„ÛÎflÚÓ� 
DAW

é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ 
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸   PHANTOM 
+48V Ô�Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË 
ÍÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓ�ÌÓ„Ó ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ 
Ò Ù‡ÌÚÓÏÌ˚Ï ÔËÚ‡ÌËÂÏ.
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ä�‡ÚÍÓÂ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó
ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ „�ÓÏÍËı ıÎÓÔÍÓ‚ Ë ¯ÛÏÓ‚, ‚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ 
ÔËÚ‡ÌËÂ Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËfl, Ì‡˜ËÌ‡fl Ò ËÒÚÓ˜ÌËÍÓ‚ 
(ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚÓ‚, Ô�ÓË„�˚‚‡ÚÂÎÂÈ ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓ‚ Ë Ú.‰.) Ë 
Á‡Í‡Ì˜Ë‚‡fl ÏÓÌËÚÓ�Ì˚ÏË ‰ËÌ‡ÏËÍ‡ÏË (ÍÓÎÓÌÍ‡ÏË ÒÓ 
‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Ï ÛÒËÎËÚÂÎÂÏ).

1 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ˚ Ë ÏËÍ�ÓÙÓÌ˚.

2 è�Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÍÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓ�ÌÓ„Ó ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡, 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓ„Ó Í Í‡Ì‡ÎÛ 1, ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ 
PHANTOM +48V.

è�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË Ù‡ÌÚÓÏÌÓ„Ó ÔËÚ‡ÌËfl ÒÓ·Î˛‰‡ÈÚÂ 
ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏ ÏÂ�˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË.
• é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ 

PHANTOM +48V, ÂÒÎË Ù‡ÌÚÓÏÌÓÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÌÂ 
Ú�Â·ÛÂÚÒfl.

• è�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ Í 
‚ıÓ‰ÌÓÏÛ „ÌÂÁ‰Û MIC/INST Í‡Ì‡Î‡ 1 ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌ 
ÚÓÎ¸ÍÓ ÍÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓ�Ì˚È ÏËÍ�ÓÙÓÌ. èÓ‰‡˜‡ 
Ù‡ÌÚÓÏÌÓ„Ó ÔËÚ‡ÌËfl Ì‡ ‰�Û„ËÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ 
ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í Ëı ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛. ùÚ‡ ÏÂ�‡ 
Ô�Â‰ÓÒÚÓ�ÓÊÌÓÒÚË ÌÂ ÓÚÌÓÒËÚÒfl Í 
Ò·‡Î‡ÌÒË�Ó‚‡ÌÌ˚Ï ˝ÎÂÍÚ�Ó‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÏ 
ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡Ï Ë ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡Ï Ò „ÌÂÁ‰ÓÏ ‰Îfl 
Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚, Ú‡Í Í‡Í Ù‡ÌÚÓÏÌÓÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÌÂ 
‚ÎËflÂÚ Ì‡ Ú‡ÍËÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡.

• ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚ ÔÂ�Â‰ 
‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ˝ÚÓ„Ó 
‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ 
ÛÒËÎËÚÂÎË ÏÓ˘ÌÓÒÚË (ËÎË ÍÓÎÓÌÍË ÒÓ 
‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Ï ÛÒËÎËÚÂÎÂÏ). ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ‚˚‚Ó‰‡ 
„�ÓÏÍÓ„Ó Á‚ÛÍ‡, ÍÓÚÓ�˚È ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í 
ÔÓÚÂ�Â ÒÎÛı‡ ËÎË ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡, 
ÔÂ�Â‰ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ ˝ÚÓ„Ó ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl 
Ú‡ÍÊÂ �ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸ �Â„ÛÎflÚÓ� 
MASTER LEVEL Ì‡ ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ.

3 èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ AUDIOGRAM Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û 
Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô�ËÎ‡„‡ÂÏÓ„Ó USB-Í‡·ÂÎfl.
À‡„Ó�ËÚÒfl ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� POWER, ÓÁÌ‡˜‡fl, ˜ÚÓ Ì‡ 
ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ AUDIOGRAM ÔÓ‰‡ÂÚÒfl ÔËÚ‡ÌËÂ.

è�Ë ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËË ËÎË ÓÚÒÓÂ‰ËÌÂÌËË USB-Í‡·ÂÎfl 
Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÈÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ DAW Ë 
MASTER LEVEL Ì‡ ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ.

è�Ë ÔÂ�‚ÓÏ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË Í USB-
�‡Á˙ÂÏÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ ËÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË Í 
‰�Û„ÓÏÛ USB-ÔÓ�ÚÛ ÏÓÊÂÚ ÔÓfl‚ËÚ¸Òfl 
ÓÍÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‰�‡È‚Â�‡. Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â 
ÔÓ‰ÓÊ‰ËÚÂ, ÔÓÍ‡ ÌÂ Á‡‚Â�¯ËÚÒfl 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡, Á‡ÚÂÏ Ô�Ó‰ÓÎÊ‡ÈÚÂ.

4 ÇÍÎ˛˜ËÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÏÓÌËÚÓ�Ì˚ı ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚ 
(ÍÓÎÓÌÓÍ ÒÓ ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Ï ÛÒËÎËÚÂÎÂÏ).

1 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ GAIN Ì‡ ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÂ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ, ‡ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ LEVEL — Ô�Ë·ÎËÁËÚÂÎ¸ÌÓ ‚ 
ÔÓÎÓÊÂÌËÂ 1 ˜‡Ò.

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ� MASTER LEVEL Ì‡ 
ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ. ÖÒÎË ˝ÚÓ„Ó ÌÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸, 
‚ÓÁÏÓÊÌ˚ ÒËÎ¸Ì˚Â ‚ÒÔÎÂÒÍË ¯ÛÏÓ‚, ÍÓÚÓ�˚Â 
ÏÓ„ÛÚ ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂ, ‚‡¯ ÒÎÛı ËÎË Ë ÚÓ, 
Ë ‰�Û„ÓÂ.

2 éÚ�Â„ÛÎË�ÛÈÚÂ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Ì‡ ‚ÒÂı ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ı, 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚ı Í ËÌÚÂ�ÙÂÈÒÛ AUDIOGRAM.

3 ç‡ÒÚ�ÓÈÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ Í‡Ì‡ÎÓ‚ GAIN Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ PEAK ·˚ÒÚ�Ó 
ÏË„‡ÎË Ì‡ ÔËÍÓ‚˚ı Û�Ó‚Ìflı.

4 ç‡ÒÚ�ÓÈÚÂ Ó·˘Û˛ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ 
�Â„ÛÎflÚÓ�‡ MASTER LEVEL, Ô�ÓÒÎÛ¯Ë‚‡fl ÏÛÁ˚ÍÛ 
˜Â�ÂÁ Ì‡Û¯ÌËÍË ËÎË ÏÓÌËÚÓ�Ì˚Â ‰ËÌ‡ÏËÍË.
ìÏÂÌ¸¯‡ÈÚÂ „�ÓÏÍÓÒÚ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ �Â„ÛÎflÚÓ�Ó‚ LEVEL 
‰Ó ÚÂı ÔÓ�, ÔÓÍ‡ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ Û�Ó‚Ìfl PEAK ÌÂ ·Û‰ÛÚ 
·˚ÒÚ�Ó ÏË„‡Ú¸ Ô�Ë ‚ÓÁÌËÍ‡˛˘Ëı ‚�ÂÏfl ÓÚ ‚�ÂÏÂÌË 
ÔËÍÓ‚˚ı Û�Ó‚Ìflı ËÎË ‚ÓÓ·˘Â ÌÂ ·Û‰ÛÚ ÏË„‡Ú¸.

ò‡„ 3 ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÔËÚ‡ÌËfl ÒËÒÚÂÏ˚

ÇçàåÄçàÖ

åÂ�˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË Ô�Ë ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË USB
é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÒÓ·Î˛‰‡ÈÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ Ô�‡‚ËÎ‡ Ô�Ë 
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË Í USB-ËÌÚÂ�ÙÂÈÒÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡.
çÂÒÓ·Î˛‰ÂÌËÂ ˝ÚËı Ô�‡‚ËÎ ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í Á‡‚ËÒ‡ÌË˛ 
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ Ë, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ, Í ÔÓÚÂ�Â ËÎË ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛ ‰‡ÌÌ˚ı. 
ÖÒÎË ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ ËÎË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� ‚ÒÂ-Ú‡ÍË Á‡‚ËÒ, 
ÔÂ�ÂÁ‡ÔÛÒÚËÚÂ Ô�ËÎÓÊÂÌËÂ ËÎË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�.

• é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÔÂ�Â‚Â‰ËÚÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� ËÁ ÒÔfl˘Â„Ó
�ÂÊËÏ‡, �ÂÊËÏ‡ Ô�ËÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ËÎË ÓÊË‰‡ÌËfl ‚
�‡·Ó˜ËÈ �ÂÊËÏ ÔÂ�Â‰ ÚÂÏ, Í‡Í ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸Òfl Í
USB-�‡Á˙ÂÏÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡.

• ÇÒÂ„‰‡ Á‡‚Â�¯‡ÈÚÂ �‡·ÓÚÛ ‚ÒÂı Á‡ÔÛ˘ÂÌÌ˚ı
Ô�ËÎÓÊÂÌËÈ ÔÂ�Â‰ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂÏ ËÎË
ÓÚÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂÏ USB-Í‡·ÂÎfl.

• èÓ‰ÓÊ‰ËÚÂ ıÓÚfl ·˚ 6 ÒÂÍÛÌ‰ ÔÓÒÎÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl
ËÎË ÓÚÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl USB-Í‡·ÂÎfl.

ÇçàåÄçàÖ

ÇçàåÄçàÖ

èêàåÖóÄçàÖ

ò‡„ 4 ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Û�Ó‚Ìfl

ÇçàåÄçàÖ

êÂ„ÛÎflÚÓ�˚ GAIN

êÂ„ÛÎflÚÓ�˚ LEVEL

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ PEAK êÂ„ÛÎflÚÓ� MASTER LEVEL

êÂ„ÛÎflÚÓ� DAW

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� 
Û�Ó‚Ìfl
9AUDIOGRAM 6 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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10
Ç ‰‡ÌÌÓÏ �‡Á‰eÎe ÓÔËÒ‡Ì‡ Ô�Óˆe‰Û�‡ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ‡Û‰ËÓ ‚ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓÏ Ó·eÒÔe˜eÌËË Cubase AI.

Cubase AI 6 ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‚ ‰‡ÌÌÓÏ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ‰Îfl Ô�ËÏÂ�Ó‚. ÑÎfl ÔÓÎÛ˜ÂÌËfl ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÈ ËÌÙÓ�Ï‡ˆËË
Ó ‰�Û„Ëı ‚Â�ÒËflı Cubase AI ËÎË Ó �‡·ÓÚÂ Cubase AI ‚ ˆÂÎÓÏ ÒÏ. �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ‚ ÙÓ�Ï‡ÚÂ PDF, ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÏÓÂ Ò
Ô�Ó„�‡ÏÏÌ˚Ï Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂÏ.

ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ Cubase AI

1 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ‚˚ıÓ‰ÌÓÈ ÒË„Ì‡Î ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ Ì‡ 
Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È Û�Ó‚ÂÌ¸.
èÓ‰�Ó·Ì˚Â ËÌÒÚ�ÛÍˆËË ÔÓ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÂ ÒÏ. ‚ ÔÓ‰�‡Á‰ÂÎÂ 
«ëÎË¯ÍÓÏ ÌËÁÍËÈ Û�Ó‚ÂÌ¸ Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓ„Ó Á‚ÛÍ‡» �‡Á‰ÂÎ‡ 
«èÓËÒÍ Ë ÛÒÚ�‡ÌÂÌËÂ ÌÂËÒÔ�‡‚ÌÓÒÚÂÈ» Ì‡ ÒÚ�. 14.

2 À‡ÔÛÒÚËÚÂ Cubase AI.

Windows:
ôÂÎÍÌËÚÂ [èÛÒÍ] → [ÇÒÂ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚] → [Steinberg 
Cubase AI *] → [Cubase AI *], ˜ÚÓ·˚ Á‡ÔÛÒÚËÚ¸ 
Ô�Ó„�‡ÏÏÛ. («*» ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÏÂÒÚÓ, „‰Â ‚ �Â‡Î¸ÌÓÏ 
ËÏÂÌË ÁÌ‡˜Í‡ ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl ÌÓÏÂ� ‚Â�ÒËË.) 

ÖÒÎË ÓÚÓ·�‡ÁËÚÒfl ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ ASIO 
Direct Sound Full Duplex Driver, Ì‡ÊÏËÚÂ [OK].

Mac:
Ñ‚‡Ê‰˚ ˘ÂÎÍÌËÚÂ [è�ËÎÓÊÂÌËÂ] → [Cubase AI *]. «*» 
ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÏÂÒÚÓ, „‰Â ‚ �Â‡Î¸ÌÓÏ ËÏÂÌË ÁÌ‡˜Í‡ 
ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl ÌÓÏÂ� ‚Â�ÒËË.

• ÖÒÎË Ô�Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ Ô�Ó„�‡ÏÏ˚ Cubase AI 
·˚Î ÛÍ‡Á‡Ì ÔÛÚ¸ Í Ù‡ÈÎÛ, Á‡ÔÛÒÚËÚÂ 
Ô�ËÎÓÊÂÌËÂ ËÁ ˝ÚÓ„Ó ÏÂÒÚ‡.

• ëÓÁ‰‡ÈÚÂ fl�Î˚Í ËÎË ‡Î Ú̧Â�Ì‡ÚË‚ÌÓÂ ËÏfl 
Cubase AI Ì‡ �‡·Ó˜ÂÏ ÒÚÓÎÂ, ˜ÚÓ·˚ Ô�Ë 
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ ·ÂÁ Ú�Û‰‡ 
Á‡ÔÛÒÍ‡Ú¸ Ô�Ó„�‡ÏÏÛ.

3 äÓ„‰‡ ÓÚÓ·�‡ÁËÚÒfl ÓÍÌÓ Project Assistant, ‚˚·Â�ËÚÂ 
ÏÂÌ˛ [More] → [Empty] Ë ˘ÂÎÍÌËÚÂ [Create].

ëÓÁ‰‡ÂÚÒfl ÌÓ‚˚È Ô�ÓÂÍÚ.

á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â Cubase AI ı�‡ÌflÚÒfl ‚ 
Ù‡ÈÎÂ «Project».

4 Ç˚·Â�ËÚÂ [Device Setup] ‚ ÏÂÌ˛ [Devices], ˜ÚÓ·˚ 
ÓÚÍ�˚Ú¸ ÓÍÌÓ Device Setup.

Windows:
Ç˚·Â�ËÚÂ [VST Audio System] ‚ ÔÓÎÂ [Devices] ‚ ÎÂ‚ÓÈ 
˜‡ÒÚË ÓÍÌ‡. Ç˚·Â�ËÚÂ [ASIO DirectX Full Duplex Driver] ‚ 
ÔÓÎÂ [ASIO Driver] ‚ Ô�‡‚ÓÈ ˜‡ÒÚË ÓÍÌ‡. éÚÍ�ÓÂÚÒfl 
‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ Ò Á‡Ô�ÓÒÓÏ «Do you want to switch the 
ASIO driver?». ôÂÎÍÌËÚÂ [Switch].

Mac:
Ç˚·Â�ËÚÂ [VST Audio System] ‚ ÔÓÎÂ [Devices] ‚ ÎÂ‚ÓÈ 
˜‡ÒÚË ÓÍÌ‡. Ç˚·Â�ËÚÂ [USB Audio CODEC] ‚ ÔÓÎÂ [ASIO 
Driver] ‚ Ô�‡‚ÓÈ ˜‡ÒÚË ÓÍÌ‡. éÚÍ�ÓÂÚÒfl ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ 
ÓÍÌÓ Ò Á‡Ô�ÓÒÓÏ «Do you want to switch the ASIO 
driver?». ôÂÎÍÌËÚÂ [Switch].

5 Ç ÔÓÎÂ [Devices] ‚ ÎÂ‚ÓÈ ̃ ‡ÒÚË ÓÍÌ‡ Device Setup Ì‡ 
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â Ò ÒËÒÚÂÏÓÈ Windows ‚˚·Â�ËÚÂ [ASIO 
DirectX Full Duplex Driver], Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â Ò 
ÒËÒÚÂÏÓÈ Mac ‚˚·Â�ËÚÂ [USB Audio CODEC], Á‡ÚÂÏ 
˘ÂÎÍÌËÚÂ [Control Panel] ‚ Ô�‡‚ÓÈ ˜‡ÒÚË ÓÍÌ‡.

ò‡„ 5 ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ‡Û‰ËÓ ‚ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓÏ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËË

èêàåÖóÄçàÖ

èêàåÖóÄçàÖ

èêàåÖóÄçàÖ

èêàåÖóÄçàÖ
AUDIOGRAM 6 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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Windows:
éÚÍ�ÓÂÚÒfl ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ ASIO Direct Sound Full 
Duplex Setup. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÙÎ‡ÊÓÍ [USB Audio CODEC] 
‰Îfl ÔÓ�Ú‡ ‚ıÓ‰‡ Ë ÔÓ�Ú‡ ‚˚ıÓ‰‡, ‡ Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ 
[OK], ˜ÚÓ·˚ Á‡Í�˚Ú¸ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ.

Mac:
èÓfl‚ËÚÒfl ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ [CoreAudio Device Settings]. 
ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ÙÎ‡ÊÓÍ [USB Audio CODEC] ‰Îfl 
˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ «Input» Ë «Output» ‚ ÔÓÎÂ [Input/Output 
Configuration]. ôÂÎÍÌËÚÂ [Close], ˜ÚÓ·˚ Á‡Í�˚Ú¸ 
‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ.

6 ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ‚ ÔÓÎÂ [Port System Name] 
ÓÚÓ·�‡Ê‡ÂÚÒfl ˝ÎÂÏÂÌÚ «USB Audio CODEC 1/2» Ô�Ë 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÒËÒÚÂÏ˚ Windows Ë ˝ÎÂÏÂÌÚ «Front 
Left/Front Right» Ô�Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÒËÒÚÂÏ˚ Mac, 
Á‡ÚÂÏ ÓÚÏÂÚ Ú̧Â ÒÚÓÎ·Âˆ [Visible] ‚ ÓÍÌÂ Device Setup. 
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK], ˜ÚÓ·˚ Á‡Í�˚Ú¸ ÓÍÌÓ.

ÖÒÎË ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÔÓÎfl [Port System Name] ÌÂ 
ËÁÏÂÌËÚÒfl, Á‡Í�ÓÈÚÂ Ë ÔÂ�ÂÁ‡ÔÛÒÚËÚÂ Cubase 
AI, Á‡ÚÂÏ ÓÚÍ�ÓÈÚÂ ÓÍÌÓ Device Setup.

7 Ç˚·Â�ËÚÂ [VST Connections] ‚ ÏÂÌ˛ [Devices].

Windows:
ÖÒÎË ‚ ÔÓÎÂ [Audio Device] ‚˚·�‡Ì Ô‡�‡ÏÂÚ� «Not 
Connected», ˘ÂÎÍÌËÚÂ ËÌ‰ËÍ‡ˆË˛ «Not Connected» Ë 
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜ËÚÂÒ¸ Ì‡ [ASIO DirectX Full Duplex Driver].
íÂÏ ÊÂ ÒÔÓÒÓ·ÓÏ ‚˚ÔÓÎÌËÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ [Outputs] Ë 
Á‡ÚÂÏ Á‡Í�ÓÈÚÂ ÓÍÌÓ.

Mac:
ÖÒÎË ‚ ÔÓÎÂ [Audio Device] ‚˚·�‡Ì Ô‡�‡ÏÂÚ� «Not 
Connected», ˘ÂÎÍÌËÚÂ ËÌ‰ËÍ‡ˆË˛ «Not Connected» Ë 
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜ËÚÂÒ¸ Ì‡ [USB Audio CODEC].
íÂÏ ÊÂ ÒÔÓÒÓ·ÓÏ ‚˚ÔÓÎÌËÚÂ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÛ [Outputs] Ë 
Á‡ÚÂÏ Á‡Í�ÓÈÚÂ ÓÍÌÓ.

8 Ç ÏÂÌ˛ [Project] ‚˚·Â�ËÚÂ [Add Track] → [Audio].
éÚÍ�ÓÂÚÒfl ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ Add Audio Track.

9 ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ «Count» Ë «Configuration» Ë 
˘ÂÎÍÌËÚÂ [Add Track].

éÚÓ·�‡ÁflÚÒfl ‰Ó·‡‚ÎÂÌÌ˚Â ‰Ó�ÓÊÍË.
é·˚˜ÌÓ ‰Îfl Á‡ÔËÒË ÏÛÁ˚ÍË Ò ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�‡ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛Ú ‰Ó�ÓÊÍÛ ÒÓ ÒÚÂ�ÂÓÁ‚ÛÍÓÏ, ‡ 
‰Îfl Á‡ÔËÒË ‚ÓÍ‡Î‡ ËÎË „ËÚ‡�˚ — ‰Ó�ÓÊÍÛ 
Ò ÏÓÌÓÁ‚ÛÍÓÏ.

èêàåÖóÄçàÖ
À‡ÔËÒ¸ Ò Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚Ï Í‡˜ÂÒÚ‚ÓÏ Ë ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚Ï 
Û�Ó‚ÌÂÏ ¯ÛÏÓ‚:
ÑÎfl Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ„Ó Í‡˜ÂÒÚ‚‡ Á‚ÛÍ‡ Ë 
ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓ„Ó Û�Ó‚Ìfl ¯ÛÏÓ‚ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ 
Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓ ‚˚ÒÓÍËÂ Û�Ó‚ÌË ÒË„Ì‡Î‡ AUDIOGRAM ·ÂÁ 
ÓÚÒÂ˜ÍË. è�Ó‚Â� Ú̧Â Û�Ó‚ÌË ÒË„Ì‡Î‡, ÍÓÚÓ�˚È Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÚÒfl ‚ 
Cubase AI, Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�Ó‚ Û�Ó‚Ìfl AUDIOGRAM, 
ÔÂ�Â‰ ˝ÚËÏ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Ë‚ �Â„ÛÎflÚÓ� DAW Ì‡ ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÂ 
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ. ç‡ÒÚ�ÓÈÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ Í‡Ì‡ÎÓ‚ GAIN Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚ 
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ PEAK ·˚ÒÚ�Ó ÏË„‡ÎË ÎË¯¸ 
ËÁ�Â‰Í‡ Ë ÚÓÎ¸ÍÓ Ô�Ë ÔËÍÓ‚˚ı Û�Ó‚Ìflı.

èêàåÖóÄçàÖ
11AUDIOGRAM 6 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



12
é�„‡Ì˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ë ÙÛÌÍˆËË
1 ÇıÓ‰ÌÓÂ „ÌÂÁ‰Ó MIC/INST
ä ˝ÚÓÏÛ „ÌÂÁ‰Û ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÏËÍ�ÓÙÓÌ˚ Ë ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ˚,
Ì‡Ô�ËÏÂ�, „ËÚ‡�˚, Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Í‡·ÂÎfl Ò �‡Á˙ÂÏÓÏ XLR ËÎË
¯ÌÛ�‡ ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ MIC/INST
5 Ì‡ MIC ËÎË INST ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÚËÔ‡ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓ„Ó
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡.

åÓÊÌÓ Ì‡Ô�flÏÛ˛ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ 
˝ÎÂÍÚ�Ó„ËÚ‡�Û ËÎË ·‡Ò-„ËÚ‡�Û, Ë Ô�Ë Ú̋ÓÏ ÌÂ 
Ú�Â·ÛÂÚÒfl ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚È ‰Ë�ÂÍÚ-·ÓÍÒ ËÎË 
ËÏËÚ‡ÚÓ� ÛÒËÎËÚÂÎfl.

2 Ç˚ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ LINE (L (MONO)/R)
Ç ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ ˝ÚË ‚ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ Ô�Â‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ˚ ‰Îfl
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ÏÂÒÚÂ Ò ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡ÏË Ë Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂÏ ÒÓ
ÒÚÂ�ÂÓ‚˚ıÓ‰‡ÏË, Ì‡Ô�ËÏÂ� ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�ÓÏ ËÎË Ô�ÓË„�˚‚‡ÚÂÎÂÏ
ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓ‚.
è�Ë ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË ÎË¯¸ Í „ÌÂÁ‰Û L (MONO) AUDIOGRAM ·Û‰ÂÚ
�‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡Ú¸ ÒË„Ì‡Î Í‡Í ÏÓÌÓ Ë ÔÓ‰‡‚‡Ú¸ ÚÓ̃ ÌÓ Ú‡ÍÓÈ ÊÂ
ÒË„Ì‡Î Ë Ì‡ „ÌÂÁ‰Ó L, Ë Ì‡ „ÌÂÁ‰Ó R.

3 ÉÌÂÁ‰‡ STEREO OUT
óÂ�ÂÁ ÌËı ‚˚‚Ó‰ËÚÒfl ÒÏÂ¯‡ÌÌ˚È ÒË„Ì‡Î Í‡Ì‡ÎÓ‚ 1–5/6.
ì�Ó‚ÂÌ¸ ÒË„Ì‡Î‡ ÏÓÊÌÓ �Â„ÛÎË�Ó‚‡Ú¸ �Â„ÛÎflÚÓ�ÓÏ MASTER
LEVEL. ùÚË „ÌÂÁ‰‡ Ó·˚˜ÌÓ ÒÓÂ‰ËÌfl˛ÚÒfl Ò ÏÓÌËÚÓ�Ì˚ÏË
‰ËÌ‡ÏËÍ‡ÏË (ÍÓÎÓÌÍ‡ÏË ÒÓ ‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Ï ÛÒËÎËÚÂÎÂÏ).

4 ÉÌÂÁ‰Ó PHONES
ä ˝ÚÓÏÛ „ÌÂÁ‰Û ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl Ì‡Û¯ÌËÍË. óÂ�ÂÁ „ÌÂÁ‰‡
PHONES ‚˚‚Ó‰ËÚÒfl Ú‡ÍÓÈ ÊÂ ÒË„Ì‡Î, ˜ÚÓ Ë ˜Â�ÂÁ „ÌÂÁ‰‡
STEREO OUT.

5 èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ MIC/INST
ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò ÚËÔÓÏ
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÓ„Ó ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡. Ç˚·Â�ËÚÂ MIC ( ), ÂÒÎË
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ ÏËÍ�ÓÙÓÌ, ËÎË INST ( ), ÂÒÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ‡
˝ÎÂÍÚ�Ó„ËÚ‡�‡ ËÎË ·‡Ò-„ËÚ‡�‡.

ÖÒÎË Í „ÌÂÁ‰Û MIC/INST ÌÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÓ 
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ‚ 
ÔÓÎÓÊÂÌËÂ MIC ( ). àÌ‡˜Â ÏÓ„ÛÚ 
‚ÓÁÌËÍÌÛÚ¸ ¯ÛÏ˚.

6 êÂ„ÛÎflÚÓ� GAIN
êÂ„ÛÎË�ÛÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ ‚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡. óÚÓ·˚ ‰Ó·ËÚ¸Òfl
ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ„Ó ·‡Î‡ÌÒ‡ ÏÂÊ‰Û ÓÚÌÓ¯ÂÌËÂÏ ÒË„Ì‡Î-¯ÛÏ Ë
‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÏ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÓÏ, Ì‡ÒÚ�ÓÈÚÂ Û�Ó‚ÂÌ¸ Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚
ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� ‚ıÓ‰ÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡ PEAK 9 Á‡„Ó�‡ÎÒfl ÎË¯¸ ‚�ÂÏfl ÓÚ
‚�ÂÏÂÌË Ë ÌÂÌ‡‰ÓÎ„Ó ‚ ÒÎÛ˜‡Â Ì‡Ë·ÓÎ¸¯Ëı ‚ÒÔÎÂÒÍÓ‚ ‚ıÓ‰Ì˚ı
ÒË„Ì‡ÎÓ‚.
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é�„‡Ì˚ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl Ë ÙÛÌÍˆËË
7 êÂ„ÛÎflÚÓ� COMP
êÂ„ÛÎË�ÛÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ÒÊ‡ÚËfl, Ô�ËÏÂÌflÂÏÛ˛ Í Í‡Ì‡ÎÛ. è�Ë
ÔÓ‚Ó�ÓÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ�‡ ‚Ô�‡‚Ó ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË
ÔÓ‚˚¯‡ÂÚ ÒÚÂÔÂÌ¸ ÒÊ‡ÚËfl, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ �Â„ÛÎË�Ûfl
ÍÓ˝ÙÙËˆËÂÌÚ ÛÒËÎÂÌËfl Ì‡ ‚˚ıÓ‰Â. Ç �ÂÁÛÎ Ú̧‡ÚÂ ÔÓÎÛ˜‡˛ÚÒfl
·ÓÎÂÂ Ò„Î‡ÊÂÌÌ˚Â Ë �Ó‚Ì˚Â ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÂ ı‡�‡ÍÚÂ�ËÒÚËÍË,
ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÏÓ˘Ì˚Â ÒË„Ì‡Î˚ ÓÒÎ‡·Îfl˛ÚÒfl, ‡ Ó·˘ËÈ Û�Ó‚ÂÌ¸
ÛÒËÎË‚‡ÂÚÒfl.

çÂ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÈÚÂ ÒÎË¯ÍÓÏ ‚˚ÒÓÍÛ˛ 
ÒÚÂÔÂÌ¸ ÒÊ‡ÚËfl, Ú‡Í Í‡Í ·ÓÎÂÂ ‚˚ÒÓÍËÈ 
Ò�Â‰ÌËÈ Û�Ó‚ÂÌ¸ ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÏÓÊÂÚ 
Ô�Ë‚ÂÒÚË Í «Á‡‚Ó‰ÍÂ» ÒË„Ì‡Î‡.

8 èÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ MONO/STEREO
ùÚÓÚ ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Í‡Ì‡Î˚ 1 Ë 2 ËÎË
Í‡Í ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â ÏÓÌÓÍ‡Ì‡Î˚, ËÎË Í‡Í ÒÚÂ�ÂÓÍ‡Ì‡Î (ÒÚÂ�ÂÓÔ‡�Û).
ÖÒÎË ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ MONO ( ),
Í‡Ì‡Î˚ 1 Ë 2 �‡·ÓÚ‡˛Ú Í‡Í ÌÂÁ‡‚ËÒËÏ˚Â ÏÓÌÓÍ‡Ì‡Î˚ Ë
‚˚‚Ó‰flÚ ÒË„Ì‡Î Ì‡ „ÌÂÁ‰‡ L Ë R STEREO OUT 3. ÖÒÎË
ÔÂ�ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ STEREO ( ),
‚ıÓ‰Ì˚Â Í‡Ì‡Î˚ 1 Ë 2 �‡·ÓÚ‡˛Ú Í‡Í ÒÚÂ�ÂÓÍ‡Ì‡Î: Í‡Ì‡Î 1
‚˚‚Ó‰ËÚ ÒË„Ì‡Î ˜Â�ÂÁ „ÌÂÁ‰Ó L STEREO OUT, ‡ Í‡Ì‡Î 2
‚˚‚Ó‰ËÚ ÒË„Ì‡Î ˜Â�ÂÁ „ÌÂÁ‰Ó R STEREO OUT. 

9 àÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ PEAK
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ PEAK Á‡„Ó�‡˛ÚÒfl, ÍÓ„‰‡ ÒË„Ì‡Î Í‡Ì‡Î‡ ‰ÓÒÚË„‡ÂÚ
ËÎË Ô�Â‚˚¯‡ÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ ÓÚÒÂ˜ÍË. àÏÂÈÚÂ ‚ ‚Ë‰Û, ˜ÚÓ Û�Ó‚ÌË
ÒË„Ì‡ÎÓ‚, ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÏ˚Â ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�‡ÏË PEAK, Á‡‚ËÒflÚ ÓÚ
ÁÌ‡˜ÂÌËÈ �Â„ÛÎflÚÓ�Ó‚ GAIN Ë LEVEL.
ÖÒÎË Á‡„Ó�ÂÎÒfl ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� PEAK, Ì‡ÒÚ�ÓÈÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ GAIN
6 Ë COMP 7 Ì‡ ·ÓÎÂÂ ÌËÁÍËÈ Û�Ó‚ÂÌ¸, ˜ÚÓ·˚ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�
ÔÓ„‡Ò.

0 êÂ„ÛÎflÚÓ�˚ LEVEL
êÂ„ÛÎË�Û˛Ú Û�Ó‚ÂÌ¸ ÒË„Ì‡Î‡ Í‡Ì‡Î‡. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ Ú̋Ëı
�Â„ÛÎflÚÓ�Ó‚ ÏÓÊÌÓ Ì‡ÒÚ�ÓËÚ¸ ·‡Î‡ÌÒ ÏÂÊ‰Û �‡ÁÌ˚ÏË
Í‡Ì‡Î‡ÏË.

A àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� POWER
ùÚÓÚ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� Á‡„Ó�‡ÂÚÒfl Ô�Ë ÔÓ‰‡˜Â ÔËÚ‡ÌËfl Ì‡ ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ
AUDIOGRAM ÔÓ USB-Í‡·ÂÎ˛ (Ô�ËÎ‡„‡ÂÚÒfl), Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ÍÓÚÓ�Ó„Ó ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û.

B Ç˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸/ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� PHANTOM +48V (CH1)
(ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl Í‡Ì‡Î‡ 1)
ùÚÓÚ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ Ù‡ÌÚÓÏÌÓÂ
ÔËÚ‡ÌËÂ. è�Ë Â„Ó ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË ( ) AUDIOGRAM Ì‡˜ÌÂÚ
ÔÓ‰‡‚‡Ú¸ Ù‡ÌÚÓÏÌÓÂ ÔËÚ‡ÌËÂ Ì‡ „ÌÂÁ‰Ó MIC/INST Í‡Ì‡Î‡ 1
(ÚËÔ XLR) 1. ÇÍÎ˛˜‡ÈÚÂ Â„Ó Ô�Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË
ÍÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓ�ÌÓ„Ó ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡ Ò Ù‡ÌÚÓÏÌ˚Ï ÔËÚ‡ÌËÂÏ.

• é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ ˝ÚÓÚ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ 
( ), ÂÒÎË Ù‡ÌÚÓÏÌÓÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÌÂ Ú�Â·ÛÂÚÒfl.

• è�Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ Í 
‚ıÓ‰ÌÓÏÛ „ÌÂÁ‰Û MIC/INST Í‡Ì‡Î‡ 1 ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌ 
ÚÓÎ¸ÍÓ ÍÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓ�Ì˚È ÏËÍ�ÓÙÓÌ. èÓ‰‡˜‡ 
Ù‡ÌÚÓÏÌÓ„Ó ÔËÚ‡ÌËfl Ì‡ ‰�Û„ËÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ 
ÏÓÊÂÚ Ô�Ë‚ÂÒÚË Í Ëı ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌË˛. ùÚ‡ ÏÂ�‡ 
Ô�Â‰ÓÒÚÓ�ÓÊÌÓÒÚË ÌÂ ÓÚÌÓÒËÚÒfl Í 
Ò·‡Î‡ÌÒË�Ó‚‡ÌÌ˚Ï ˝ÎÂÍÚ�Ó‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÏ 
ÏËÍ�ÓÙÓÌ‡Ï Ë ËÌÒÚ�ÛÏÂÌÚ‡Ï Ò „ÌÂÁ‰ÓÏ ‰Îfl 
Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚, Ú‡Í Í‡Í Ù‡ÌÚÓÏÌÓÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÌÂ 
‚ÎËflÂÚ Ì‡ Ú‡ÍËÂ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡.

• ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓ‚�ÂÊ‰ÂÌËfl ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚ ÔÂ�Â‰ 
‚ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ˝ÚÓ„Ó 
‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ 
ÛÒËÎËÚÂÎË ÏÓ˘ÌÓÒÚË (ËÎË ÍÓÎÓÌÍË ÒÓ 
‚ÒÚ�ÓÂÌÌ˚Ï ÛÒËÎËÚÂÎÂÏ). êÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl Ú‡ÍÊÂ 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ �Â„ÛÎflÚÓ� MASTER LEVEL Ì‡ 
ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ. ÖÒÎË ˝ÚÓ„Ó ÌÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸, 
‚ÓÁÏÓÊÌ˚ ÒËÎ¸Ì˚Â ‚ÒÔÎÂÒÍË ¯ÛÏÓ‚, ÍÓÚÓ�˚Â 
ÏÓ„ÛÚ ÔÓ‚�Â‰ËÚ¸ Ó·Ó�Û‰Ó‚‡ÌËÂ, ‚‡¯ ÒÎÛı ËÎË Ë 
ÚÓ, Ë ‰�Û„ÓÂ.

C àÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ Û�Ó‚Ìfl
ùÚË ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛Ú Û�Ó‚ÌË ÒË„Ì‡ÎÓ‚ ‰Ó �Â„ÛÎË�Ó‚ÍË
�Â„ÛÎflÚÓ�ÓÏ MASTER LEVEL E. àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� SIGNAL
Á‡„Ó�‡ÂÚÒfl Ô�Ë Ì‡ÎË˜ËË ÒË„Ì‡Î‡, ‡ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� PEAK Á‡„Ó�‡ÂÚÒfl,
ÍÓ„‰‡ ÒË„Ì‡Î ‰ÓÒÚË„‡ÂÚ ËÎË Ô�Â‚˚¯‡ÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ ÓÚÒÂ˜ÍË.
ç‡ÒÚ�ÓÈÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ ‚ıÓ‰Ì˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚ LEVEL 0 Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚
ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ�˚ PEAK ·˚ÒÚ�Ó ÏË„‡ÎË ÎË¯¸ Ô�Ë ‚ÓÁÌËÍ‡˛˘Ëı ‚�ÂÏfl
ÓÚ ‚�ÂÏÂÌË ÔËÍÓ‚˚ı Û�Ó‚Ìflı ËÎË ‚ÓÓ·˘Â ÌÂ ÏË„‡ÎË.

D êÂ„ÛÎflÚÓ� DAW
êÂ„ÛÎË�ÛÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ ÒË„Ì‡Î‡, ÔÓÎÛ˜ÂÌÌÓ„Ó ËÁ Ô�ËÎÓÊÂÌËfl
Cubase AI Ë ÔÂ�Â‰‡‚‡ÂÏÓ„Ó Ì‡ „ÌÂÁ‰‡ STEREO OUT
AUDIOGRAM 3.

E êÂ„ÛÎflÚÓ� MASTER LEVEL
êÂ„ÛÎË�ÛÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ ÒË„Ì‡Î‡, ÔÂ�Â‰‡‚‡ÂÏÓ„Ó ‚ „ÌÂÁ‰‡ STEREO
OUT 3. ùÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÓÚ�Â„ÛÎË�Ó‚‡Ú¸ Ó·˘Û˛ „�ÓÏÍÓÒÚ¸, ÌÂ
ËÁÏÂÌflfl ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸Ì˚È ·‡Î‡ÌÒ „�ÓÏÍÓÒÚË ÏÂÊ‰Û Í‡Ì‡Î‡ÏË.

F USB-�‡Á˙ÂÏ
ëÎÛÊËÚ ‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ‡ AUDIOGRAM Í USB-
ÔÓ�ÚÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô�ËÎ‡„‡ÂÏÓ„Ó USB-Í‡·ÂÎfl.
ä�ÓÏÂ ÔÂ�Â‰‡˜Ë ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÊ‰Û ËÌÚÂ�ÙÂÈÒÓÏ
AUDIOGRAM Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�ÓÏ, USB-Í‡·ÂÎ¸ ÒÎÛÊËÚ ‰Îfl ÔÓ‰‡˜Ë
ÔËÚ‡ÌËfl Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ Ì‡ ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ AUDIOGRAM.

è�Ë ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËË ËÎË ÓÚÒÓÂ‰ËÌÂÌËË USB-Í‡·ÂÎfl 
Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÈÚÂ �Â„ÛÎflÚÓ�˚ DAW Ë 
MASTER LEVEL Ì‡ ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ.

äÓÏÔ‡ÌËfl Yamaha �ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ 
USB-Í‡·ÂÎ¸ ‰ÎËÌÓÈ 1,5 ÏÂÚ�‡ ËÎË ÍÓ�Ó˜Â.

■ ëıÂÏ‡ Ô�ÓıÓÊ‰ÂÌËfl ‚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡

èêàåÖóÄçàÖ

ÇçàåÄçàÖ

ÇçàåÄçàÖ

èêàåÖóÄçàÖ

ÇıÓ‰
Ç˚ıÓ‰

éÚ�Â„ÛÎË�ÛÈÚÂ Ì‡ 
Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È 
Û�Ó‚ÂÌ¸ Ò ÏËÌËÏ‡-
Îa¸Ì˚Ï ¯ÛÏÓÏ.

ëÓÊÏËÚÂ ÒË„Ì‡Î ‰Îfl 
ÛÎÛ˜¯ÂÌËfl ÒÛ·˙ÂÍ-
ÚË‚ÌÓ„Ó ‚ÓÒÔ�ËflÚËfl.

éÚ�Â„ÛÎË�ÛÈÚÂ Û�Ó‚ÂÌ¸ 
Á‡ÔËÒË, ‡ Ú‡ÍÊÂ ·‡Î‡ÌÒ 
ÏÂÊ‰Û Í‡Ì‡Î‡ÏË.

êÂ„ÛÎË�ÛÂÚ 
„�ÓÏÍÓÒÚ¸ 
Ô�ÓÒÎÛ¯Ë‚‡ÌËfl.

êÂ„ÛÎË�ÛÂÚ Û�Ó‚ÂÌ¸ 
‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÏÓ„Ó 
ÒË„Ì‡Î‡ ËÁ Ô�ËÎÓÊÂÌËfl 
Cubase AI (ÌÂ ‚ÎËflÂÚ Ì‡ 
Û�Ó‚ÂÌ¸ Á‡ÔËÒË).

Record Playback

E êÂ„ÛÎflÚÓ� 
MASTER LEVELD êÂ„ÛÎflÚÓ� 

DAW

0 êÂ„ÛÎflÚÓ�˚ 
LEVEL

7 êÂ„ÛÎflÚÓ�˚ 
COMP

6  êÂ„ÛÎflÚÓ�˚ 
GAIN

C àÌ‰ËÍ‡ÚÓ� 
Û�Ó‚Ìfl

Cubase AI
13AUDIOGRAM 6 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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èÓËÒÍ Ë ÛÒÚ�‡ÌÂÌËÂ ÌÂËÒÔ�‡‚ÌÓÒÚÂÈ
çÂ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ AUDIOGRAM.
❑ è�‡‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Ô�ËÎ‡„‡ÂÏ˚È USB-Í‡·ÂÎ¸ Í

ËÌÚÂ�ÙÂÈÒÛ Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Û?

ëËÒÚÂÏ‡ �‡·ÓÚ‡ÂÚ ÌÂÔ�‡‚ËÎ¸ÌÓ.
❑ è�‡‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ˚ USB-Í‡·ÂÎ¸ Ë ‚ÒÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â

‡Û‰ËÓÍ‡·ÂÎË?

❑ àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÎË ÍÓÌˆÂÌÚ�‡ÚÓ� USB?
äÓÌˆÂÌÚ�‡ÚÓ�˚ USB ÏÓ„ÛÚ ÏÂ¯‡Ú¸ ÌÓ�Ï‡Î¸ÌÓÈ �‡·ÓÚÂ,
ÔÓ˝ÚÓÏÛ ÔÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÌÚÂ�ÙÂÈÒ AUDIOGRAM
ÌÂÔÓÒ�Â‰ÒÚ‚ÂÌÌÓ Í USB-ÔÓ�ÚÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡. ÖÒÎË
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ� Ó·Ó�Û‰Ó‚‡Ì ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËÏË USB-ÔÓ�Ú‡ÏË,
ÔÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Í ‰�Û„ÓÏÛ USB-ÔÓ�ÚÛ.

❑ àÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ÎË Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ Ë ‰�Û„ËÂ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡?
ÖÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl, ÔÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ ‰�Û„ËÂ
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ Ë ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó Yamaha.

çÂ ÓÚÓ·�‡Ê‡˛ÚÒfl ‚ıÓ‰Ì˚Â ÔÓ�Ú˚ (Windows 8/7/Vista)
❑ è�‡‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ÛÍ‡Á‡Ì ËÒÚÓ˜ÌËÍ Á‚ÛÍ‡ ‚ ÓÔÂ�‡ˆËÓÌÌÓÈ

ÒËÒÚÂÏÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡?

1. Ñ‚‡Ê‰˚ ˘ÂÎÍÌËÚÂ ÁÌ‡˜ÓÍ «Sound» ‚ ÓÍÌÂ [Control Panel],
˜ÚÓ·˚ ÓÚÍ�˚Ú¸ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ «Sound».

2. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «á‡ÔËÒ¸», ˘ÂÎÍÌËÚÂ Ô�‡‚ÓÈ
ÍÌÓÔÍÓÈ Ï˚¯Ë ÁÌ‡˜ÓÍ «USB Audio CODEC» Ë ‚˚·Â�ËÚÂ
«ë‚ÓÈÒÚ‚‡».

3. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ», Á‡ÚÂÏ ‚ ÔÓÎÂ
«îÓ�Ï‡Ú ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛» ‚˚·Â�ËÚÂ «2 Í‡Ì‡Î‡, 16 ·ËÚ,
44 100 Éˆ (Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ‡)» ËÎË «2 Í‡Ì‡Î‡,
16 ·ËÚ, 48 000 Éˆ (Í‡˜ÂÒÚ‚Ó DVD-‰ËÒÍ‡)».

çÂÚ Á‚ÛÍ‡.
❑ è�‡‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌ˚ Í‡·ÂÎË ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚ Ë ÌÂ

Á‡ÍÓ�Ó˜ÂÌ˚ ÎË ÓÌË?

❑ ìÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ÎË �Â„ÛÎflÚÓ�˚ „�ÓÏÍÓÒÚË Ì‡ ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ı,
‡ÍÛÒÚË˜ÂÒÍËı ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ı, ‚ Ô�Ó„�‡ÏÏ‡ı, ÓÔÂ�‡ˆËÓÌÌÓÈ
ÒËÒÚÂÏÂ Ë Ú.‰. Ì‡ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ Û�Ó‚ÌË?

❑ çÂ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ ÎË Á‚ÛÍ ‰Îfl ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ‚
ÓÔÂ�‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡?

❑ çÂ Á‡ÔÛ˘ÂÌÓ ÎË Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ô�ËÎÓÊÂÌËÈ?
é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ Á‡‚Â�¯ËÚÂ �‡·ÓÚÛ ‚ÒÂı ÌÂËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚ı
Ô�ËÎÓÊÂÌËÈ.

❑ è�‡‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ÛÍ‡Á‡ÌÓ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ‚˚‚Ó‰‡ ‚
ÓÔÂ�‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡?

Windows 8/7/Vista:

1. Ñ‚‡Ê‰˚ ˘ÂÎÍÌËÚÂ ÁÌ‡˜ÓÍ «Sound» ‚ ÓÍÌÂ [Control Panel],
˜ÚÓ·˚ ÓÚÍ�˚Ú¸ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ «Sound».

2. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ» Ë Ô�Ó‚Â�¸ÚÂ,
ÓÚÏÂ˜ÂÌ ÎË ÁÌ‡˜ÓÍ «USB Audio CODEC».
ÖÒÎË ÓÌ ÌÂ ÓÚÏÂ˜ÂÌ, ˘ÂÎÍÌËÚÂ Ô�‡‚ÓÈ ÍÌÓÔÍÓÈ Ï˚¯Ë
ÁÌ‡˜ÓÍ «USB Audio CODEC» Ë ‚˚·Â�ËÚÂ «àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸
Í‡Í ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛».

3. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ [á‡ÔËÒ¸] Ë Ô�Ó‚Â�¸ÚÂ, ÓÚÏÂ˜ÂÌ ÎË
ÁÌ‡˜ÓÍ «USB Audio CODEC».
ÖÒÎË ÓÌ ÌÂ ÓÚÏÂ˜ÂÌ, ˘ÂÎÍÌËÚÂ Ô�‡‚ÓÈ ÍÌÓÔÍÓÈ Ï˚¯Ë
ÁÌ‡˜ÓÍ «USB Audio CODEC» Ë ‚˚·Â�ËÚÂ «àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸
Í‡Í ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛». 

Windows XP:

1. Ç ÏÂÌ˛ [èìëä] ‚˚·Â�ËÚÂ [è‡ÌÂÎ¸ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl], Á‡ÚÂÏ
‰‚‡Ê‰˚ ˘ÂÎÍÌËÚÂ ÁÌ‡˜ÓÍ «á‚ÛÍË Ë ‡Û‰ËÓÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡»,
˜ÚÓ·˚ ÓÚÍ�˚Ú¸ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ «ë‚ÓÈÒÚ‚‡: á‚ÛÍË Ë
‡Û‰ËÓÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡».

2. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «á‚ÛÍ».

3. Ç˚·Â�ËÚÂ «USB Audio CODEC» ‰Îfl «ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
Á‚ÛÍ‡: àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏÓÂ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó» Ë
«á‡ÔËÒ¸ Á‚ÛÍ‡: àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏÓÂ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó».

4. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ [OK].

Mac:

1. Ç˚·Â�ËÚÂ «ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ÒËÒÚÂÏ˚ ...» ‚ ÏÂÌ˛ Apple, Á‡ÚÂÏ
‚˚·Â�ËÚÂ «á‚ÛÍ», ˜ÚÓ·˚ ÓÚÍ�˚Ú¸ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ
«á‚ÛÍ».

2. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «Ç‚Ó‰» Ë ‚ «Ç˚·Â�ËÚÂ ËÒÚÓ˜ÌËÍ
Á‚ÛÍ‡» ‚˚·Â�ËÚÂ «USB Audio CODEC».

3. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «Ç˚‚Ó‰» Ë ‚ «Ç˚·Â�ËÚÂ
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ‚˚‚Ó‰‡» ‚˚·Â�ËÚÂ «USB Audio
CODEC».

❑ è�‡‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ÛÍ‡Á‡ÌÓ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚Ó Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ‚˚‚Ó‰‡ ‚
Ô�Ó„�‡ÏÏÂ Cubase AI?
èÓ‰�Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÂ ÒÏ. ‚ ÒÚ�. 8 ä�‡ÚÍÓ„Ó
�ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡.

ëÎË¯ÍÓÏ ÌËÁÍËÈ Û�Ó‚ÂÌ¸ Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓ„Ó Á‚ÛÍ‡.
❑ çÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÎË ÒÎË¯ÍÓÏ ÌËÁÍËÈ Û�Ó‚ÂÌ¸ ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó

ÒË„Ì‡Î‡ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â?
êÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È Û�Ó‚ÂÌ¸
‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�Â Ë ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ Á‚ÛÍ
‚ÌÛÚ�ÂÌÌÂ„Ó ‰ËÌ‡ÏËÍ‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡.

Windows 8/7/Vista:

1. Ñ‚‡Ê‰˚ ˘ÂÎÍÌËÚÂ ÁÌ‡˜ÓÍ «Sound» ‚ ÓÍÌÂ [Control Panel],
˜ÚÓ·˚ ÓÚÍ�˚Ú¸ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ «Sound».

2. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ», ˘ÂÎÍÌËÚÂ
Ô�‡‚ÓÈ ÍÌÓÔÍÓÈ Ï˚¯Ë ÁÌ‡˜ÓÍ «USB Audio CODEC» Ë
‚˚·Â�ËÚÂ «ë‚ÓÈÒÚ‚‡».

3. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «ì�Ó‚ÌË», Á‡ÚÂÏ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ
Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È Û�Ó‚ÂÌ¸ „�ÓÏÍÓÒÚË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÓÎÁÛÌÍ‡.
À‡Í�ÓÈÚÂ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ «ë‚ÓÈÒÚ‚‡».

4. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «á‚ÛÍË» ‚ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÏ ÓÍÌÂ
«á‚ÛÍË», Á‡ÚÂÏ ‚˚·Â�ËÚÂ «çÂÚ Á‚ÛÍÓ‚» ‚ «á‚ÛÍÓ‚‡fl
ÒıÂÏ‡».

Windows XP:

1. Ç ÏÂÌ˛ [èìëä] ‚˚·Â�ËÚÂ [è‡ÌÂÎ¸ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl], Á‡ÚÂÏ
‰‚‡Ê‰˚ ˘ÂÎÍÌËÚÂ ÁÌ‡˜ÓÍ «á‚ÛÍË Ë ‡Û‰ËÓÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡»,
˜ÚÓ·˚ ÓÚÍ�˚Ú¸ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ «ë‚ÓÈÒÚ‚‡: á‚ÛÍË Ë
‡Û‰ËÓÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡».

2. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «É�ÓÏÍÓÒÚ¸».

3. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ «Ç˚¯Â» ‰Îfl «É�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡».

4. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «á‚ÛÍ».

5. Ç˚·Â�ËÚÂ «çÂÚ Á‚ÛÍ‡» ‚ «á‚ÛÍÓ‚‡fl ÒıÂÏ‡».
AUDIOGRAM 6 Owner’s Manual



èÓËÒÍ Ë ÛÒÚ�‡ÌÂÌËÂ ÌÂËÒÔ�‡‚ÌÓÒÚÂÈ
Mac:

1. Ç˚·Â�ËÚÂ «ç‡ÒÚ�ÓÈÍË ÒËÒÚÂÏ˚…» ‚ ÏÂÌ˛ Apple, Á‡ÚÂÏ
‚˚·Â�ËÚÂ «á‚ÛÍ», ˜ÚÓ·˚ ÓÚÍ�˚Ú¸ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ
«á‚ÛÍ».

2. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «Ç˚‚Ó‰», Á‡ÚÂÏ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ
Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È Û�Ó‚ÂÌ¸ „�ÓÏÍÓÒÚË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÓÎÁÛÌÍ‡ ‚
ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË ÓÍÌ‡.

3. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ˝ÙÙÂÍÚ» Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ
ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚È Û�Ó‚ÂÌ¸ „�ÓÏÍÓÒÚË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÓÎÁÛÌÍ‡
«É�ÓÏÍÓÒÚ¸ ÓÔÓ‚Â˘ÂÌËfl».

❑ çÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌflÎË ËÎË ÌÂ ÓÚÒÓÂ‰ËÌflÎË ÎË USB-Í‡·ÂÎ¸ ‚Ó
‚�ÂÏfl �‡·ÓÚ˚ Ô�ËÎÓÊÂÌËfl Cubase AI?
í‡ÍËÂ ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl ËÌÓ„‰‡ Ô�Ë‚Ó‰flÚ Í ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌË˛
ÁÌ‡˜ÂÌËfl ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ ‰Îfl Û�Ó‚Ìfl ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ‚
ÒËÒÚÂÏÂ Windows. è�Ó‚Â�¸ÚÂ Ë Û‚ÂÎË˜¸ÚÂ Û�Ó‚ÂÌ¸
‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡, ÂÒÎË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ.

À‚ÛÍ Ô�Â�˚‚‡ÂÚÒfl ËÎË ËÒÍ‡Ê‡ÂÚÒfl.
❑ åË„‡ÂÚ ÎË ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ� PEAK Í�‡ÒÌ˚Ï ˆ‚ÂÚÓÏ?

ÇÓÁÏÓÊÌÓ, ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÛÏÂÌ¸¯ËÚ¸ Û�Ó‚ÂÌ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
�Â„ÛÎflÚÓ�‡ GAIN ËÎË LEVEL ‰Îfl Ô�Â‰ÓÚ‚�‡˘ÂÌËfl
ËÒÍ‡ÊÂÌËfl.

❑ ìÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ ÎË Ô�‡‚ËÎ¸Ì‡fl ÒÚÂÔÂÌ¸ ÒÊ‡ÚËfl?
ÇÓÁÏÓÊÌÓ, Ô�Ë‰ÂÚÒfl ÒÌËÁËÚ¸ Û�Ó‚ÌË �Â„ÛÎflÚÓ�ÓÏ COMP.

❑ ê‡·ÓÚ‡˛Ú ÎË Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ‰�Û„ËÂ Ô�ËÎÓÊÂÌËfl, ‰�‡È‚Â�˚
ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ ËÎË USB-ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡ (ÒÍ‡ÌÂ�˚, Ô�ËÌÚÂ�˚ Ë Ú.‰.)?
é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ Á‡‚Â�¯ËÚÂ �‡·ÓÚÛ ‚ÒÂı ÌÂËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚ı
Ô�ËÎÓÊÂÌËÈ.

❑ ÇÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ÎË Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ ÏÌÓ„Ó Á‚ÛÍÓ‚˚ı
‰Ó�ÓÊÂÍ?
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‰Ó�ÓÊÂÍ, ÍÓÚÓ�˚Â ÏÓÊÌÓ ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸
Ó‰ÌÓ‚�ÂÏÂÌÌÓ, Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏÓ„Ó ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡. ÖÒÎË Ô�Â‚˚ÒËÚ¸ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡, ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÓÊÂÚ Ô�Â�˚‚‡Ú¸Òfl.

❑ À‡ÔËÒ˚‚‡˛ÚÒfl ËÎË ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚Ó‰flÚÒfl ÎË ‰ÎËÌÌ˚Â
ÌÂÔ�Â�˚‚Ì˚Â ÓÚ�˚‚ÍË?
ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ ‚ Ó·Î‡ÒÚË Ó·�‡·ÓÚÍË ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚ı
Á‡‚ËÒflÚ ÓÚ �fl‰‡ Ù‡ÍÚÓ�Ó‚, ‚ÍÎ˛˜‡fl ÒÍÓ�ÓÒÚ¸ ñèì Ë ‰ÓÒÚÛÔ‡
Í ‚ÌÂ¯ÌËÏ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡Ï.

ç‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡ı Ò ÒËÒÚÂÏÓÈ Windows XP ‚ �ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ
ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË ÏÓÊÌÓ ÔÓ‚˚ÒËÚ¸ Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸.

1. Ç ÏÂÌ˛ [èìëä] ‚˚·Â�ËÚÂ [è‡ÌÂÎ¸ ÛÔ�‡‚ÎÂÌËfl], Á‡ÚÂÏ
‰‚‡Ê‰˚ ˘ÂÎÍÌËÚÂ ÁÌ‡˜ÓÍ «á‚ÛÍË Ë ‡Û‰ËÓÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡»,
˜ÚÓ·˚ ÓÚÍ�˚Ú¸ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ «ë‚ÓÈÒÚ‚‡: á‚ÛÍË Ë
‡Û‰ËÓÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚‡».

2. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «É�ÓÏÍÓÒÚ¸» Ë ˘ÂÎÍÌËÚÂ
«ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ» ‚ «ç‡ÒÚ�ÓÈÍ‡ ‰ËÌ‡ÏËÍÓ‚». éÚÍ�ÓÂÚÒfl
‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ «ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ò‚ÓÈÒÚ‚‡ Á‚ÛÍ‡».

3. èÂ�ÂÈ‰ËÚÂ Ì‡ ‚ÍÎ‡‰ÍÛ «ä‡˜ÂÒÚ‚Ó Á‡ÔËÒË». ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ
‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ «ÄÔÔ‡�‡ÚÌÓÂ ÛÒÍÓ�ÂÌËÂ» ÁÌ‡˜ÂÌËÂ
«èÓÎÌÓÂ», ‡ ‰Îfl Ô‡�‡ÏÂÚ�‡ «ó‡ÒÚÓÚ‡ ‰ËÒÍ�ÂÚËÁ‡ˆËË»
ÁÌ‡˜ÂÌËÂ «Ç˚¯Â».

çÂ ËÁÏÂÌflÈÚÂ ˝ÚË Ì‡ÒÚ�ÓÈÍË, ÂÒÎË ÌÂ ÁÌ‡ÍÓÏ˚ Ò
ÓÔÂ�‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏÓÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡.

è�Ó‚Â�¸ÚÂ, Ô�‡‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ÛÍ‡Á‡Ì‡ Ù‡ÈÎÓ‚‡fl ÒËÒÚÂÏ‡, Ë
Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ‰ÓÒÚÛÔÌÓ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Ô‡ÏflÚË (·ÓÎ¸¯Â
128 åÅ). ÖÒÎË Ú�Â·ÛÂÚÒfl Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ËÎË ‚ÓÒÔ�ÓËÁ‚ÂÒÚË ÌÂ
ÒÎË¯ÍÓÏ ·ÓÎ¸¯ËÂ Ù‡ÈÎ˚ Á‚ÛÍÓÁ‡ÔËÒË, ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÔÓ‚˚ÒËÚ¸
Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Ó·�‡·ÓÚÍË ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚ı, Ì‡ÒÚ�ÓË‚
Ô‡�‡ÏÂÚ�˚ ‚Ë�ÚÛ‡Î¸ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË.

Ç ÌÂÍÓÚÓ�˚ı ÒÎÛ˜‡flı ÏÓÊÂÚ ÔÓÚ�Â·Ó‚‡Ú¸Òfl Ó·ÌÓ‚ËÚ¸
ÍÓÌÚ�ÓÎÎÂ� ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡, ‰�‡È‚Â�˚ ÛÒÚ�ÓÈÒÚ‚ ËÎË BIOS.
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ ÒÏ. ‚ ˆÂÌÚ�Â ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓ„Ó
Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËfl ËÎË Ì‡ ‚Â·-Ò‡ÈÚÂ ÒÎÛÊ·˚ ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓÈ
ÔÓ‰‰Â�ÊÍË Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡.

❑ èÓÔ�Ó·ÛÈÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÛ˛ Ô‡ÏflÚ¸.
ÑÓ·‡‚Ë‚ ÓÔÂ�‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË, ÏÓÊÌÓ ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓ
ÔÓ‚˚ÒËÚ¸ Ô�ÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Ó·�‡·ÓÚÍË ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚ı
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡. àÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ Ó· ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ Ë Ì‡ÒÚ�ÓÈÍÂ
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ÒÏ. ‚ �ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ�‡.

è�Ë Ë„�Â Ì‡ Ô�Ó„�‡ÏÏÌÓÏ ÒËÌÚÂÁ‡ÚÓ�Â Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ MIDI-
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ�˚ Ô�ÓËÒıÓ‰ËÚ Á‡‰Â�ÊÍ‡.
❑ ë‚ÂÊÛ˛ ËÌÙÓ�Ï‡ˆË˛ ÒÏ. Ì‡ ‚Â·-Ò‡ÈÚÂ ÔÓ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏÛ

‡‰�ÂÒÛ.
http://www.yamaha.com/
15AUDIOGRAM 6 êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
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Specifications

■ General Specifications

■ Dimensional Diagrams

Jacks MIC/INST Input Jack x 2 Combo jacks (Mic/HiZ)

LINE Input Jacks (L, R) x 2 Phone jacks

PHONES Jack x 1 Phone jack

STEREO OUT Jacks (L, R) x 1 Phone jacks

USB Connector x 1 USB 1.1 44.1/48 kHz, 16 bit

Controls MIC/INST Switch x 2 MIC: for microphones
INST (Hi-Z): for guitars, etc.

GAIN Control x 4 Gain for CH 1-5/6

COMP Control x 2 Compressor for CH 1, 2

MONO/STEREO Switch x 1 MONO: CH 1, 2 signals fuction as independent mono channels.
STEREO: CH 1, 2 signals fuction as a stereo pair.

LEVEL Control x 4 Adjust the level of CH 1-5/6

PHANTOM +48V Switch x 1 48 V, only for CH1

DAW Control x 1 Adjusts the DAW playback signal

MASTER LEVEL Control x 1 Adjusts the overall signal

Indicators Level Indicators x 1 2 points (green, red)

PEAK Indicator x 4 Red

Phantom Power x 1 Red

Power x 1 Green

Power Supply USB bus-powered

Dimensions (W x H x D) 170 x 59 x 192 mm

Net Weight 760 g

Included Accessories Cubase AI Download Instructions
USB cable
Owner’s Manual

56
51

W: 170

D: 192

3

H: 59

38

Unit: mm
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■ Block Diagram and Level Diagram
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