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Êîìïëåêò ïîñòàâêè
• 1 õ ïóëüò Stage Designer 50

• 1 x àäàïòåð ïèòàíèÿ — 12 Â, 500 ìÀ, ~ 100 — 240 Â, 50/60 Ãö ñ àâòîìàòè÷åñêîé íàñòðîéêîé â ñîîòâåòñòâèè ñ 
õàðàêòåðèñòèêàìè ìåñòíîé ýëåêòðîñåòè

• 1 õ ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

• 1 õ ãàðàíòèéíàÿ êàðòà

Ðàñïàêîâêà ïðèáîðà
Ñðàçó æå ïîñëå ïîêóïêè ïðèáîðà àêêóðàòíî âñêðîéòå óïàêîâêó, ïðîâåðüòå íàëè÷èå âñåõ êîìïëåêòóþùèõ è 
óáåäèòåñü, ÷òî âñå îíè â õîðîøåì ñîñòîÿíèè. Â ñëó÷àå íàëè÷èÿ ëþáûõ ïîâðåæäåíèé óïàêîâêè èëè åå ñîäåðæèìîãî 
íåìåäëåííî ñîîáùèòå ïðîäàâöó. Ñîõðàíÿéòå óïàêîâêó è âñå óïàêîâî÷íûå ìàòåðèàëû. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè 
âîçâðàòà ïðèáîðà íà çàâîä-èçãîòîâèòåëü íåîáõîäèìî óïàêîâàòü ïðèáîð â îðèãèíàëüíóþ êîðîáêó.

Îáîçíà÷åíèÿ, èñïîëüçóåìûå â äàííîì Ðóêîâîäñòâå
Â ðóêîâîäñòâàõ ïîëüçîâàòåëÿ CHAUVET äëÿ îïèñàíèÿ ïàðàìåòðîâ èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþùèå îáîçíà÷åíèÿ:

Ïèêòîãðàììû
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå äëÿ îáîçíà÷åíèÿ èíôîðìàöèè, òðåáóþùåé îñîáåííî âíèìàòåëüíîãî èçó÷åíèÿ, 
ïðèìåíÿþòñÿ ñëåäóþùèå ïèêòîãðàììû:

1. Ââåäåíèå

Îáîçíà÷åíèå Îïèñàíèå
[10] Íîìåð DIP-ïåðåêëþ÷àòåëÿ

<Menu> Êíîïêà, ðàñïîëîæåííàÿ íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ ïðèáîðà
1~512 Äèàïàçîí çíà÷åíèé ïàðàìåòðà

50/60 Íàáîð çíà÷åíèé, èç êîòîðûõ â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè òîëüêî îäíî ìîæåò áûòü àêòèâíûì

Settings Êîìàíäà ìåíþ
MENU > Settings Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âûáîðà êîìàíä ìåíþ

ON Çíà÷åíèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî ââåñòè èëè âûáðàòü

Ïèêòîãðàììà Îïèñàíèå
Â äàííîì ðàçäåëå ñîäåðæèòñÿ êðèòè÷åñêè âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ îòíîñèòåëüíî èíñòàëëÿöèè, 
íàñòðîéêè èëè ðàáîòû ñ ïðèáîðîì. Íåñîáëþäåíèå èçëîæåííûõ â Ðóêîâîäñòâå èíñòðóêöèé 
ìîæåò ïðèâåñòè ê ÷àñòè÷íîé èëè ïîëíîé ïîòåðå ðàáîòîñïîñîáíîñòè ïðèáîðà, âûõîäó ïðèáîðà 
èç ñòðîÿ èëè ïðè÷èíåíèþ òðàâìû ïîëüçîâàòåëþ.
Â äàííîì ðàçäåëå ñîäåðæèòñÿ îñîáî âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ. Íåñîáëþäåíèå èçëîæåííûõ 
èíñòðóêöèé ìîæåò ïðèâåñòè ê íåêîððåêòíîé ðàáîòå ïðèáîðà.

Â äàííîì ðàçäåëå ñîäåðæèòñÿ èíôîðìàöèÿ, çàñëóæèâàþùàÿ âíèìàòåëüíîãî èçó÷åíèÿ.
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Ïðàâèëà áåçîïàñíîñòè

Ïðî÷òèòå âíèìàòåëüíî äàííûå èíñòðóêöèè. Â íèõ ñîäåðæèòñÿ âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ, êàñàþùàÿñÿ 
èíñòàëëÿöèè, èñïîëüçîâàíèÿ è îáñëóæèâàíèÿ ïðèáîðà.

• Ñîõðàíèòå äàííîå Ðóêîâîäñòâî äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íèêà. Ïðè ïðîäàæå ïðèáîðà äðóãîìó 
ïîëüçîâàòåëþ îáÿçàòåëüíî ïåðåäàéòå åìó Ðóêîâîäñòâî âìåñòå ñ ïðèáîðîì.

• Âñåãäà ïðîâåðÿéòå êîððåêòíîñòü íàïðÿæåíèÿ â ìåñòíîé ëèíèè ýëåêòðîñåòè. Íàïðÿæåíèå íå äîëæíî 
ïðåâûøàòü óêàçàííîå íà ýòèêåòêå, ðàñïîëîæåííîé íà òûëüíîé ñòîðîíå ïðèáîðà.

• Äàííûé ïðèáîð ïðåäíàçíà÷åí òîëüêî äëÿ ðàáîòû â ïîìåùåíèè! Âî èçáåæàíèå ïîæàðà èëè óäàðà ýëåêòðîòîêîì 
íå äîïóñêàéòå íàìîêàíèÿ ïðèáîðà èëè åãî ïîïàäàíèÿ ïîä äîæäü.

• Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû âî âðåìÿ ðàáîòû âáëèçè îò ïðèáîðà íå íàõîäèëîñü ëåãêî âîñïëàìåíÿþùèõñÿ 
ïðåäìåòîâ è ìàòåðèàëîâ.

• Â ñëó÷àå ñåðüåçíûõ ñáîåâ â ðàáîòå ïðèáîðà íåìåäëåííî ïðåêðàòèòå ðàáîòó. Íèêîãäà íå ïûòàéòåñü 
ðåìîíòèðîâàòü ïðèáîð ñàìîñòîÿòåëüíî. Ðåìîíò, ïðîèçâåäåííûé íåêâàëèôèöèðîâàííûìè ñïåöèàëèñòàìè, 
ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ ïðèáîðà è âûõîäó åãî èç ñòðîÿ. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè ðåìîíòà ñâÿæèòåñü 
ñ áëèæàéøèì àâòîðèçîâàííûì ñåðâèñíûì öåíòðîì.

• Íå ïîäêëþ÷àéòå äàííûé ïðèáîð ê äèììåðíûì óñòðîéñòâàì.

• Óáåäèòåñü â öåëîñòíîñòè è èñïðàâíîñòè êàáåëÿ ïèòàíèÿ.

• Íèêîãäà íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà âûäåðãèâàíèåì êàáåëÿ ïèòàíèÿ.

• Íå èñïîëüçóéòå äàííûé ïðèáîð ïðè òåìïåðàòóðå îêðóæàþùåé ñðåäû âûøå 40 ãðàäóñîâ ïî Öåëüñèþ.

Âíóòðè ïðèáîðà íåò äåòàëåé, îáñëóæèâàåìûõ ïîëüçîâàòåëåì. Íå âñêðûâàéòå êîðïóñ è íå ïûòàéòåñü 
ñàìîñòîÿòåëüíî ðåìîíòèðîâàòü ïðèáîð. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè ðåìîíòà îáðàòèòåñü â êîìïàíèþ 
CHAUVET ïî òåëåôîíó 954-929-1115.2.
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Stage Designer 50 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé óíèâåðñàëüíûé êîíòðîëëåð, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ óïðàâëåíèÿ ñâåòîâûìè 
ïðèáîðàìè. Äàííûé êîíòðîëëåð îáåñïå÷èâàåò óïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ ôåéäåðîâ âîñïðîèçâåäåíèåì 96 ñöåíàìè/
ïðîãðàììàìè ïî 48 êàíàëàì. Êàæäàÿ ñöåíà/ïðîãðàììà ìîæåò ñîäåðæàòü äî 1000 îòäåëüíûõ øàãîâ. Â ðåæèìå 
CHASE<>SCENE äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì ñîõðàíåííûõ ïðîãðàìì ìîæíî èñïîëüçîâàòü 12 ôåéäåðîâ. 
Íà ñòðàíèöå Page A ðàçìåùåíî ÷åòûðå ðàñêëàäêè äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì ñöåí, åùå 4 ðàñêëàäêè 
ðàçìåùåíî íà ñòðàíèöå Page B. Ïðîãðàììû çàïóñêàþòñÿ âðó÷íóþ èëè àâòîìàòè÷åñêè, äëÿ ÷åãî ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå è MIDI-ñîáûòèÿ. Äëÿ ðåàëèçàöèè áîëåå ýôôåêòèâíîãî óïðàâëåíèÿ 
ðàçëè÷íûìè ïðèáîðàìè íàçíà÷åíèÿ êàíàëîâ ìîæíî ïåðåïðîãðàììèðîâàòü. Íà êîíòðîëüíîé ïàíåëè ïðèáîðà 
ðàñïîëîæåíû 24 êàíàëüíûõ ôåéäåðà, ìàñòåð-ôåéäåðû A/B, à òàêæå ôåéäåðû TIME è SPEED äëÿ óïðàâëåíèÿ 
ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí â ðåàëüíîì âðåìåíè. Äëÿ ïðîñòîòû óïðàâëåíèÿ â êîíñòðóêöèè ïðèáîðà 
ïðåäóñìîòðåí ñâåòîäèîäíûé äèñïëåé.

Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
• Ïóëüò äëÿ óïðàâëåíèÿ 48 êàíàëàìè DMX-512

• 4 ñòðàíèöû ñ 12 ñöåíàìè íà êàæäîé, îäíîâðåìåííî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ìîæíî çàäåéñòâîâàòü äî 48 ôåéäåðîâ

• 48000 ïðîãðàììèðóåìûõ øàãîâ

• 2 ïðîãðàììèðóåìûõ äîïîëíèòåëüíûõ êíîïêè AUX

• Óïðàâëåíèå âðåìåíàìè äëèòåëüíîñòè è ôåéäèíãà ïðîãðàìì (CHASE/FADE TIME)

• Ïåðåíàçíà÷àåìûå êàíàëû

Äîïîëíèòåëüíûå õàðàêòåðèñòèêè
• 3-/5-êîíòàêòíûå âûõîäû DMX

• Âñòðîåííûé êðîññôåéäåð, à òàêæå êíîïêè DARK è KILL

• Ïîðòû MIDI IN, OUT è THRU (ñ ôóíêöèåé ïåðåäà÷è äàìïà)

• Ïðÿìîé àóäèîâõîä

• Ïîñëåäîâàòåëüíîå ñâÿçûâàíèå èëè îäíîâðåìåííîå âîñïðîèçâåäåíèå ïðîãðàìì

• Óïðàâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèåì ïðîãðàìì â ðåàëüíîì âðåìåíè

• Ðèòìè÷åñêàÿ àêòèâàöèÿ, íàñòóêèâàíèå òåìïà, àâòîçàïóñê, âõîä è âûõîä MIDI

• Ðýêîâàÿ êîíñòðóêöèÿ (âûñîòà 6U)

• Ïåðåêëþ÷àòåëü ïîëÿðíîñòè DMX

2. Îáùåå îïèñàíèå
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1. Ôåéäåðû êàíàëîâ (ïåðâàÿ ãðóïïà)
Ñëóæàò äëÿ óïðàâëåíèÿ êàíàëàìè 1 — 12 (25 — 36).

2. Êàíàëüíûå êíîïêè FLASH (ïåðâàÿ ãðóïïà)
Ñëóæàò äëÿ ìãíîâåííîé óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùåãî ôåéäåðà â çíà÷åíèå 100% (èëè çíà÷åíèå DMX 255).

3. Ôåéäåðû êàíàëîâ (âòîðàÿ ãðóïïà)
Ñëóæàò äëÿ óïðàâëåíèÿ êàíàëàìè 13 — 24 (37 — 48).

4. Èíäèêàòîðû âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåí
Ñëóæàò äëÿ îáîçíà÷åíèÿ àêòèâíûõ â äàííûé ìîìåíò ñöåí.

5. Êàíàëüíûå êíîïêè FLASH (ïåðâàÿ ãðóïïà)
Ñëóæàò äëÿ ìãíîâåííîé óñòàíîâêè ñîîòâåòñòâóþùåãî ôåéäåðà â çíà÷åíèå 100% (èëè çíà÷åíèå DMX 255).

6. Êíîïêà DOWN/BEAT REV
Ñëóæèò äëÿ óìåíüøåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ñöåíû (DOWN) èëè äëÿ ðåâåðñà 
âûïîëíåíèÿ ïðîãðàììû ïðè ñèíõðîíèçàöèè ñ òåìïîì (BEAT REV).

7. Êíîïêà UP/CHASE REVERSE
Ñëóæèò äëÿ óâåëè÷åíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ñöåíû (DOWN) èëè äëÿ ðåâåðñà âûïîëíåíèÿ 
ïðîãðàììû ïðè óïðàâëåíèè îò ôåéäåðà SPEED (CHASE REVERSE).

8. Äèñïëåé
Îòîáðàæàåò òåêóùèé ðåæèì ðàáîòû èëè çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïðèáîðà.

9. Êíîïêà DELETE/REV ONE
Ñëóæèò äëÿ óäàëåíèÿ øàãà ñöåíû (DELETE) èëè äëÿ ðåâåðñà ëþáîé ïðîãðàììû (REV ONE).

10. Êíîïêà AUX 1
Ïåðåíàçíà÷àåìàÿ, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ îïðåäåëåííûì êàíàëîì â îäíîì èç äâóõ ðåæèìîâ .

11. Êíîïêà INSERT/%OR255
Ñëóæèò äëÿ äîáàâëåíèÿ øàãà (øàãîâ) â ñöåíó (INSERT), à òàêæå äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìà îòîáðàæåíèÿ 
çíà÷åíèé íà äèñïëåå ìåæäó îòíîñèòåëüíûì (%) è àáñîëþòíûì (0 — 255).

12. Êíîïêà AUX 2
Ïåðåíàçíà÷àåìàÿ, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ îïðåäåëåííûì êàíàëîì â îäíîì èç äâóõ ðåæèìîâ .

13. Êíîïêà EDIT/ALL REV
Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ (EDIT) èëè äëÿ ðåâåðñà âñåõ ïðîãðàìì (ALL REV).

14. Êíîïêà RECORD/SHIFT
Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ â ðåæèì çàïèñè/ïðîãðàììèðîâàíèÿ øàãîâ (RECORD) èëè äëÿ âûáîðà 
àëüòåðíàòèâíîé ôóíêöèè äëÿ äðóãèõ êíîïîê (SHIFT).

15. Êíîïêà AUDIO/PAGE A_B
Ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ çâóêîâîé ñèíõðîíèçàöèè (AUDIO) èëè äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôåéäåðîâ ìåæäó 
ðåæèìàìè 1 — 24 è 25 — 48. Äëÿ ñìåíû ñòðàíèö êàíàëîâ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RECORD, íàæèìàéòå 
íà êíîïêó PAGE A_B.

16. Êíîïêà BLIND
Ñëóæèò äëÿ âðåìåííîãî îòêëþ÷åíèÿ âûáðàííîãî êàíàëà âíóòðè ïðîãðàììû â ðîåæèìå CHASE<>SCENE.
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17. Êíîïêà CHASE REV
Ñëóæèò äëÿ ðåâåðñà âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû.

18. Êíîïêà DARK
Ñëóæèò äëÿ âðåìåííîãî ãàøåíèÿ âñåõ ïîäêëþ÷åííûõ ïðèáîðîâ.

19. Êíîïêà HOME
Ñëóæèò äëÿ âîçâðàòà âûáðàííîãî êàíàëà â íîðìàëüíîå ñîñòîÿíèå, òî åñòü äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè BLIND.

20. Êíîïêà PARK
Â çàâèñèìîñòè îò òåêóùåãî ðåæèìà, ñëóæèò äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû SINGLE/MIX, íåìåäëåííîé óñòàíîâêè äëÿ 
ïàðàìåòðîâ êàíàëîâ 13 — 24 (37 — 48) òåêóùèõ çíà÷åíèé èëè äëÿ ìãíîâåííîãî íàçíà÷åíèÿ ñöåíû íà ôåéäåð 
MASTER B.

21. Êíîïêà MODE SELECT/REC SPEED
Ñëóæèò äëÿ âûáîðà ðåæèìà ðàáîòû (MODE SELECT) èëè íàñòðîéêè ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ 
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ïðîãðàìì â ðåæèìå MIX.

22. Êíîïêà TAP SYNC
Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè ñêîðîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàìì ñ ïîìîùüþ íàñòóêèâàíèÿ.

23. Êíîïêà HOLD
Ñëóæèò äëÿ âðåìåííîé îñòàíîâêè (“çàìîðàæèâàíèÿ”) òåêóùåé ñöåíû.

24. Êíîïêà PAGE
Ñëóæèò äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ñòðàíèöàìè PAGE A (1 — 4) è PAGE B (1 — 4).

25. Êíîïêà FULL ON
Ìãíîâåííî óñòàíàâëèâàåò ìàêñèìàëüíûå çíà÷åíèÿ äëÿ âñåõ êàíàëîâ 1 — 48.

26. Êíîïêà STEP
Åñëè ôåéäåð SPEED óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå SHOW MODE èëè EDIT, ñëóæèò äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåìó 
øàãó.

27. Êíîïêà ADD KILL/REC EXIT
Â ðåæèìå ADD îäíîâðåìåííî àêòèâèðóåò ñöåíû èëè êíîïêè FLASH, â ðåæèìå KILL ïðè íàæàòèè íà ëþáóþ 
êíîïêó FLASH óäàëÿþòñÿ âñå îñòàëüíûå ñöåíû/ïðîãðàììû, â ðåæèìå REC EXIT ñëóæèò äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà 
ïðîãðàììèðîâàíèÿ èëè ðåäàêòèðîâàíèÿ.

28. Êíîïêà BLACKOUT 
Ñëóæèò äëÿ ãàøåíèÿ âñåõ âûõîäîâ, çà èñêëþ÷åíèåì ðåæèìà FULL ON.

29. Ôåéäåð AUDIO LEVEL
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ðàñïîçíàâàíèÿ çâóêà.

30. Ôåéäåð SPEED
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ ñìåíû ñöåí/ïðîãðàìì.

31. Ôåéäåð FADE
Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè âðåìåíè ïåðåõîäà (âõîäíîé/âûõîäíîé ôåéäèíã, êðîññôåéä).

32. Ôåéäåð MASTER A_B
Ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ îáùåé ÿðêîñòüþ.
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Òûëüíàÿ ïàíåëü

1. 3-êîíòàêòíûé ðàçúåì DMX
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê âíåøíèì DMX-ïðèáîðàì.

2. 5-êîíòàêòíûé ðàçúåì DMX
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê âíåøíèì DMX-ïðèáîðàì.

3. Ïåðåêëþ÷àòåëü ïîëÿðíîñòè
Ñëóæèò äëÿ èíâåðòèðîâàíèÿ ïîëÿðíîñòè ñèãíàëà DMX.

4. Ïîðò MIDI THRU
MIDI-ïîðò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñåêâåíñîðà èëè äðóãîãî óñòðîéñòâà.

5. Ïîðò MIDI OUT
MIDI-ïîðò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñåêâåíñîðà èëè äðóãîãî óñòðîéñòâà.

6. Ïîðò MIDI IN
MIDI-ïîðò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñåêâåíñîðà èëè äðóãîãî óñòðîéñòâà.

7. Àóäèîâõîä
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èñòî÷íèêà àóäèîñèãíàëà ëèíåéíîãî óðîâíÿ (100 ìÂ — 1 Â).

8. Âõîä ïóëüòà ÄÓ
Ôóíêöèÿìè BLACKOUT è FULL ON ìîæíî óïðàâëÿòü äèñòàíöèîííî; èñïîëüçóåòñÿ ñòàíäàðòíûé 6.3 ìì 
ðàçúåì “äæåê”.

9. Âõîä àäàïòåðà ïèòàíèÿ
- 12 — 20 Â, ìèíèìóì 500 ìÀ.

Îïðåäåëåíèÿ è òåðìèíû
Ïðè ïðîãðàììèðîâàíèè ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ ÷àñòî èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþùèå ïîíÿòèÿ è òåðìèíû.

Áëýêàóò (Blackout)

Ñîñòîÿíèå, ïðè êîòîðîì âñå ñâåòîâûå ïðèáîðû âðåìåííî îòêëþ÷àþòñÿ (ïî êàíàëàì ÿðêîñòè ïåðåäàåòñÿ 
çíà÷åíèå 0).

DMX-512

Èñïîëüçóåìûé âî âñåì ìèðå ïðîòîêîë äëÿ öèôðîâîé êîììóòàöèè ñâåòîâîãî îáîðóäîâàíèÿ. Áîëåå ïîäðîáíóþ 
èíôîðìàöèþ ìîæíî íàéòè â Ïðèëîæåíèè.

8 
1 7 

2 3 9 4 5 6 
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Ïðèáîð (Fixture)

Óñòðîéñòâî ñ DMX-óïðàâëåíèåì — ñâåòîâîé ïðèáîð, äèììåð, äûì-ìàøèíà è òàê äàëåå.

Ïðîãðàììà (Program)

Îáû÷íî âêëþ÷àåò â ñåáÿ íåñêîëüêî ñöåí, ïåðåêëþ÷àåìûõ ïîî÷åðåäíî. Ïðîãðàììà ìîæåò ñîñòîÿòü êàê èç 
íåñêîëüêèõ ñöåí, òàê è èç âñåãî ëèøü îäíîé.

Ñöåíà (Scene)

Íàáîð ôèêñèðîâàííûõ ñîñòîÿíèé äëÿ ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ.

Ñëàéäåð (ôåéäåð)

Ïîëçóíêîâûé ðåãóëÿòîð äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ïðèáîðîâ.

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü (Chase)

Òî æå ñàìîå, ÷òî è ïðîãðàììà — íåñêîëüêî ñöåí, ïåðåêëþ÷àåìûõ ïîî÷åðåäíî. 

Ñêàíåð (Scanner)

Ñâåòîâîé ïðèáîð, îáîðóäîâàííûé ñêàíèðóþùèì çåðêàëîì, êîòîðîå ìîæåò ïîâîðà÷èâàòüñÿ ïî 2 îñÿì. Èíîãäà ïðè 
ðàáîòå ñ ïðîòîêîëîì DMX “ñêàíåðîì” íàçûâàþò ëþáîé DMX-ñîâìåñòèìûé ñâåòîâîé ïðèáîð, ïîäêëþ÷åííûé ê 
ïóëüòó.

MIDI

Ñòàíäàðòíûé ïðîòîêîë, îáåñïå÷èâàþùèé îáìåí èíôîðìàöèåé ìåæäó ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè. Âõîäíîé 
ïîðò MIDI ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ñòàíäàðòíûå óñòðîéñòâà òèïà MIDI-êëàâèàòóð äëÿ óïðàâëåíèÿ ïåðåêëþ÷åíèåì 
ñöåí.

Àâòîíîìíûé ïðèáîð (Stand Alone)

Ïîä àâòîíîìíîñòüþ ïîäðàçóìåâàåòñÿ ñïîñîáíîñòü ïðèáîðà ðàáîòàòü íåçàâèñèìî îò âíåøíåãî êîíòðîëëåðà, 
îáû÷íî ñèíõðîííî ñ ìóçûêîé (óïðàâëåíèå îò âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà).

Ôåéä (Fade)

Âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ïðîãðàììû (ïîñëåäîâàòåëüíîñòè) ê äðóãîé.

Ñêîðîñòü (Speed)

Îïðåäåëÿåò ïðîäîëæèòåëüíîñòü âðåìåííîãî èíòåðâàëà, â òå÷åíèè êîòîðîãî âîñïðîèçâîäèòñÿ ñöåíà.

Øòîðêà (Shutter)

Ìåõàíè÷åñêîå óñòðîéñòâî, âðåìåííî ïåðåêðûâàþùåå ñâåòîâîé ïîòîê ïðèáîðà. ×àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ 
óïðàâëåíèÿ ÿðêîñòüþ ëó÷à è äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòðîáî-ýôôåêòà.

Ïàò÷èíã (Patching)

Ïðîöåññ íàçíà÷åíèÿ ôåéäåðîâ íà DMX-êàíàëû óñòðîéñòâà.

Âîñïðîèçâåäåíèå (Playback)

Ïðîöåäóðà íåïîñðåäñòâåííîãî âûçîâà ïîëüçîâàòåëåì ñöåí, ïðîãðàìì èëè ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé. 
Âîñïðîèçâåäåíèå òàêæå ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ ïîä óïðàâëåíèåì ïðîãðàììû, ïðîïèñàííîé â ïàìÿòè ïðèáîðà.
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Íàñòðîéêà

Íàñòðîéêà ñèñòåìû

1. Óñòàíîâèòå Stage Designer 50 íà ïëîñêóþ ãîðèçîíòàëüíóþ ïîâåðõíîñòü. Îáðàòèòå âíèìàíèå, 
Stage Designer 50 òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü â ðýê (çàíèìàåò ïî âûñîòå 6U).

2. Ïîäêëþ÷èòå àäàïòåð ïèòàíèÿ ê ðàçúåìó, ðàñïîëîæåííîìó íà òûëüíîé ñòîðîíå ïðèáîðà è ê ðîçåòêå 
ýëåêòðîñåòè.

3. Ñêîììóòèðóéòå Stage Designer 50 è ñâåòîâûå ïðèáîðû ñ ïîìîùüþ DMX-êàáåëÿ. Ïîäðîáíîñòè äîëæíû 
áûòü îïèñàíû â ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ ïî ñîîòâåòñòâóþùåìó îáîðóäîâàíèþ.

4. Îáíóëèòå ñèñòåìó, âûïîëíèâ îïåðàöèþ, îïèñàííóþ â ðàçäåëå “Óäàëåíèå âñåõ ñöåí”.

Ïåðåíàçíà÷åíèå ôèçè÷åñêèõ ôåéäåðîâ (îïöèîíàëüíî)
Èñïîëüçóéòå äàííóþ ôóíêöèþ, ÷òîáû óíèôèöèðîâàòü óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè ðàçëè÷íûõ ïðèáîðîâ. Äîïóñòèì, ó 
íàñ èìååòñÿ 4 ñêàíåðà è 4 âðàùàþùèõñÿ ãîëîâû. Â ðàçíûõ ïðèáîðàõ äëÿ óïðàâëåíèÿ öâåòîì, ãîáî è äèììåðîì 
ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ ðàçëè÷íûå êàíàëû. Â ðåçóëüòàòå óïðàâëÿòü ýòèìè ïàðàìåòðàìè ïðèäåòñÿ îò ðàçíûõ 
ôåéäåðîâ. Ôóíêöèÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ ïîçâîëÿåò â äàííîì ñëó÷àå íàñòðîèòü äëÿ îáåèõ ãðóïï ïðèáîðîâ êàíàëû 1, 2 
è 3 íà óïðàâëåíèå öâåòîì, ãîáî è äèììèðîâàíèåì. Åñëè ñäåëàòü ýòî, îïåðàòîð ñìîæåò óïðàâëÿòü âñåìè 
ïðèáîðàìè îäíîâðåìåííî (íàïðèìåð, îäèí ôåéäåð áóäåò ìåíÿòü öâåòà íà âñåõ ïðèáîðàõ ñðàçó). Ýòî 
èñêëþ÷èòåëüíî ïîëåçíàÿ ôóíêöèÿ, ñóùåñòâåííî óñêîðÿþùàÿ ïðîãðàììèðîâàíèå.

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Íàæìèòå íà êíîïêó RECORD.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó FLASH êàíàëà 6 òðè ðàçà.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó FLASH êàíàëà, êîòîðûé íåîáõîäèìî íàçíà÷èòü íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì.

4. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó FLASH êàíàëà, êîòîðûé â íàñòîÿùèé ìîìåíò 
óïðàâëÿåò íóæíûì ïàðàìåòðîì.

5. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïîâòîðÿéòå øàãè 2 è 3.

6. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêè RECORD è REC EXIT äëÿ âîçâðàòà â íîðìàëüíûé ðåæèì ðàáîòû.

Ïðèìåð: íàçíà÷åíèå ôåéäåðà 1 íà óïðàâëåíèå DMX-êàíàëîì ñ íîìåðîì 5

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó FLASH êàíàëà 6 òðè ðàçà. 

2. Íàæìèòå íà êíîïêó FLASH êàíàëà #1.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó FLASH êàíàëà #5.

3. Ðàáîòà ñ ïðèáîðîì
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Çàìå÷àíèÿ

• Ëþáîé ôèçè÷åñêèé ôåéäåð ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü íà ëþáîé DMX-êàíàë. Êàæäîìó ôåéäåðó ñîîòâåòñòâóåò 
íîìåð êàíàëà, íàíåñåííûé íà ëèöåâóþ ïàíåëü ïðèáîðà.

• Äëÿ ïðîâåðêè íàçíà÷åíèÿ òîãî èëè èíîãî ôåéäåðà â äàííîì ðåæèìå èñïîëüçóåòñÿ êíîïêà êàíàëà.

• Êîëè÷åñòâî êàíàëîâ, íàçíà÷àåìûõ íà ôåéäåð, íåîãðàíè÷åíî. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò íàçíà÷èòü óïðàâëåíèå 
âñåìè 48 êàíàëàìè íà 1 ôåéäåð.

• Ïàðàìåòð CHNO ñîîòâåòñòâóåò íîìåðó êàíàëà (ôåéäåðà), ïàðàìåòð SLDNO — âûõîäíîìó êàíàëó DMX.

Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ñòðàíèöàìè A è B (êàíàëû 1-24 è 25-48)

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè RECORD è PAGE A_B. Åñëè áûëà âûáðàíà ñòðàíèöà PAGE A, 
ïðîèçîéäåò ïåðåõîä íà ñòðàíèöó PAGE B, è íàîáîðîò.

Çàìå÷àíèÿ

• Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà àêòèâèðóåòñÿ ñòðàíèöà, êîòîðàÿ èñïîëüçîâàëàñü ïîñëåäíåé.

• Ñòðàíèöà PAGE A èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ êàíàëàìè 1 — 24, ñòðàíèöà PAGE B èñïîëüçóåòñÿ 
äëÿ óïðàâëåíèÿ êàíàëàìè 25 — 48.

• Èìÿ àêòèâíîé â äàííûé ìîìåíò ñòðàíèöû îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.

• Íà ñòðàíèöå PAGE B ïðåäóñìîòðåí äîïîëíèòåëüíûé íàáîð èç 4 ñòðàíèö äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèåì.
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Ïåðåõîä â ðåæèì çàïèñè
1. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RECORD, íàæìèòå ïîñëåäîâàòåëüíî êíîïêè FLASH êàíàëîâ 1-5-6-8.

2. Îòïóñòèòå êíîïêó RECORD. Çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð RECORD.

Ñîçäàíèå ñöåíû
Ñöåíà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñòàòè÷åñêèé íàáîð ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ ñîñòîÿíèå ñâåòîâûõ ïðèáîðîâ. Ñöåíû 
õðàíÿòñÿ âî âðåìåííîé ïàìÿòè äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò ïåðåíåñåíû íà ôåéäåðû âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ìîæíî 
ñîçäàòü ñöåíó, ñîñòîÿùóþ èç îäíîãî øàãà èëè íåñêîëüêèõ (äî 999 øàãîâ íà ñöåíó).

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Âêëþ÷èòå ðåæèì çàïèñè.

2. Âûáåðèòå ðåæèì 1-24 Single ñ ïîìîùüþ êíîïêè MODE SELECT. Ýòî ïîçâîëèò èñïîëüçîâàòü äëÿ 
óïðàâëåíèÿ êàíàëàìè 24 ôåéäåðà ïåðâîé ñòðàíèöû.

3. Ñ ïîìîùüþ ôåéäåðîâ âûñòàâèòå íóæíîå ñîñòîÿíèå ïîäêëþ÷åííîãî ïðèáîðà (èçìåíÿéòå öâåò, 
ãîáî, ÿðêîñòü è ò.ä.).

4. Íàæìèòå íà êíîïêó RECORD äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîñòîÿíèÿ âî âðåìåííóþ ïàìÿòü.

5. Ïîâòîðèòå øàãè 2 — 4 íóæíîå êîëè÷åñòâî ðàç, ïîêà íå áóäåò ñôîðìèðîâàíà ïîëíîñòüþ.

6. Èñïîëüçóÿ ôåéäåðû FADE è SPEED, îïðåäåëèòå âðåìÿ ðàáîòû ñöåíû (SPEED) è ïðîäîëæèòåëüíîñòü 
ïåðåõîäà îò îäíîé ñöåíû ê äðóãîé (FADE).

7. Âûáåðèòå ìàñòåð-ãðóïïó äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñöåíû. Íàæèìàÿ íà êíîïêó PAGE, âûáåðèòå íóæíóþ ñòðàíèöó 
(1 — 4).

8. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó FLASH ñ íîìåðîì, ïîä êîòîðûì íåîáõîäèìî 
ñîõðàíèòü ñîçäàííóþ ñöåíó. Âñå ñâåòîäèîäû îäíîâðåìåííî çàãîðÿòñÿ. Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî ñöåíà 
áûëà ñîõðàíåíà â ïàìÿòè.

9. Ìîæíî ïðîäîëæàòü ïðîãðàììèðîâàíèå èëè âûéòè èç ýòîãî ðåæèìà. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà 
ïðîãðàììèðîâàíèÿ, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó REC EXIT.

Çàìå÷àíèÿ

• Åñëè ãîðèò ñâåòîäèîä êíîïêè BLACKOUT, îòîæìèòå åå.

• Óáåäèòåñü, ÷òî âû íàõîäèòåñü íà ïðàâèëüíîé ñòðàíèöå — íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ñîîáùåíèå PAGE A 
(óïðàâëåíèå êàíàëàìè 1 — 24) èëè PAGE B (óïðàâëåíèå êàíàëàìè 25 — 48).

• Åñëè òðåáóåòñÿ ñîçäàòü ñòàòè÷åñêóþ ñöåíó, îí äîëæíà ñîñòîÿòü âñåãî ëèøü èç îäíîãî øàãà.

• Â ñîñòàâ êàæäîé ñöåíû ìîæíî âêëþ÷èòü äî 1000 øàãîâ.

4. Ïðîãðàììèðîâàíèå
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Âêëþ÷åíèå ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Âêëþ÷èòå ðåæèì çàïèñè.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè PAGE âûáåðèòå ñòðàíèöó, ñîäåðæàùóþ ïðîãðàììó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî 
îòðåäàêòèðîâàòü.

3. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè MODE SELECT ïåðåêëþ÷èòåñü â ðåæèì CHASE<>SCENES.

4. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå íà êíîïêó FLASH (13-24), ñîîòâåòñòâóþùóþ ñöåíå, êîòîðóþ 
íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó EDIT. Çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä ñîîòâåòñòâóþùåé ñöåíû, ñèãíàëèçèðóÿ, ÷òî ïðèáîð 
íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Çàìå÷àíèÿ

• Åñëè ïåðåõîä â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ñîâåðøåí ïðàâèëüíî, íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ ñîîáùåíèå EDITING.

• Äàííîå ñîîáùåíèå îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî ñðàçó ïîñëå ïåðåõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ. Áîëåå ïîäðîáíî 
ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ îïèñàí íèæå.

Óäàëåíèå ïðîãðàììû

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Âêëþ÷èòå ðåæèì çàïèñè.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè PAGE âûáåðèòå ñòðàíèöó, ñîäåðæàùóþ ïðîãðàììó, êîòîðóþ òðåáóåòñÿ óäàëèòü.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó EDIT, íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó FLASH (13-24), ñîîòâåòñòâóþùóþ ñöåíå, êîòîðóþ 
íåîáõîäèìî óäàëèòü.

4. Îòïóñòèòå îáå êíîïêè. Çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä ñîîòâåòñòâóþùåé ñöåíû, ñèãíàëèçèðóÿ, ÷òî âûáðàíà 
èíòåðåñóþùàÿ íàñ ñöåíà.

5. Íàæìèòå íà êíîïêó DELETE. Çàãîðÿòñÿ âñå ñâåòîäèîäû îäíîâðåìåííî, ñèãíàëèçèðóÿ, ÷òî âûáðàííàÿ 
ïðîãðàììà áûëà óäàëåíà.
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Óäàëåíèå âñåõ ïðîãðàìì

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Âêëþ÷èòå ðåæèì çàïèñè.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó RECORD.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà FLASH-êíîïêè â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå: 1-3-2-3. Îòïóñòèòå 
êíîïêó RECORD.

4. Çàãîðÿòñÿ âñå ñâåòîäèîäû îäíîâðåìåííî, ñèãíàëèçèðóÿ î òîì, ÷òî âñå ïðîãðàììû áûëè óäàëåíû.

5. Äëÿ âîçâðàòà â íîðìàëüíûé ðåæèì ðàáîòû íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè RECORD è REC EXIT.

Çàìå÷àíèÿ

• Äëÿ ñáðîñà íàñòðîåê êîíòðîëëåðà (Reset) íåîáõîäèìî íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå RECORD.

• Â ðåæèìå RECORD ñâåòîäèîä, ðàñïîëîæåííûé íàä êíîïêîé RECORD, ãîðèò.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ: ïðè âûïîëíåíèè äàííîé îïåðàöèè âîññòàíàâëèâàþòñÿ çàâîäñêèå íàñòðîéêè êîíòðîëëåðà. Ïðè 
ýòîì óäàëÿþòñÿ âñå ïðîãðàììû è ñáðàñûâàþòñÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ.

Î÷èñòêà ñöåíû

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Âêëþ÷èòå ðåæèì çàïèñè.

2. Ñîçäàéòå ñöåíó, ñîäåðæàùóþ 1 èëè áîëåå øàãîâ.

3. Åñëè ñöåíà ïîëó÷èëàñü íåóäà÷íîé, ìîæíî, óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, íàæàòü íà êíîïêó 
PAGE/REC CLR. Âñå ñâåòîäèîäû ìèãíóò, ñèãíàëèçèðóÿ, ÷òî ñöåíà áûëà î÷èùåíà.

Çàìå÷àíèÿ

• Ïðè âûïîëíåíèè äàíîé ïðîöåäóðû óäàëÿþòñÿ âñå ñöåíû, íàõîäÿùèåñÿ âî âðåìåííîé ïàìÿòè êîíòðîëëåðà.

• Äàííàÿ ïðîöåäóðà íå çàòðàãèâàåò ñöåíû, óæå íàçíà÷åííûå íà ôåéäåðû.
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Óäàëåíèå îäíîãî/íåñêîëüêèõ øàãîâ

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Âêëþ÷èòå ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ (EDIT).

2. Êíîïêîé STEP âûáåðèòå øàã, êîòîðûé íåîáõîäèìî óäàëèòü.

3. Íàéäÿ íóæíûé øàã, íàæìèòå íà êíîïêó DELETE äëÿ åãî óäàëåíèÿ. Çàãîðÿòñÿ âñå ñâåòîäèîäû, 
ñèãíàëèçèðóÿ îá óäàëåíèè âûáðàííîãî øàãà.

4. Ïîâòîðÿéòå øàãè 2 è 3 äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäóò óäàëåíû âñå ëèøíèå øàãè.

5. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå îäíîâðåìåííî êíîïêè REC è REC EXIT. Ñâåòîäèîä êíîïêè SCENE ïîãàñíåò, 
ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîèçîøåë âûõîä èç ðåæèìà ðåäàêòèðâàíèÿ.

Âñòàâêà îäíîãî/íåñêîëüêèõ øàãîâ
1. Çàïèøèòå ñöåíó (èëè ñöåíû), â êîòîðóþ íåîáõîäèìî âñòàâèòü øàã.

2. Óáåäèâøèñü, ÷òî íàõîäèòåñü â ðåæèìå CHASE<>SCENES, âîéäèòå â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ (EDIT).

3. Íàæèìàÿ íà êíîïêó STEP, âûáåðèòå øàã, ïåðåä êîòîðûì íåîáõîäèìî âñòàâèòü íîâûé. Íîìåð øàãà 
âûâîäèòñÿ íà äèñïëåé.

4. Íàæèìàÿ íà êíîïêó INSERT, âñòàâüòå íóæíîå êîëè÷åñòâî øàãîâ.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà EDIT.

Çàìå÷àíèÿ

• ×àñòüþ ïðîöåäóðû ïåðåõîäà â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ÿâëÿåòñÿ âûáîð ñöåíû, êîòîðóþ íåîáõîäèìî 
îòðåäàêòèðîâàòü, ñì. ðàçäåë “Âêëþ÷åíèå ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ”.

• Ïîñëå òîãî êàê øàã áóäåò âñòàâëåí, îäíîâðåìåííî ìèãíóò âñå ñâåòîäèîäû.

Ðåäàêòèðîâíèå îäíîãî èëè íåñêîëüêèõ øàãîâ

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Âîéäèòå â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ (EDIT).

2. Åñëè òðåáóåòñÿ óâåëè÷èâàòü çíà÷åíèå êàíàëà(îâ), íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó UP. Åñëè òðåáóåòñÿ 
óìåíüøàòü çíà÷åíèå êàíàëà(îâ), íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó DOWN.

3. Íàæèìàÿ íà êíîïêó STEP, âûáåðèòå øàã, êîòîðûé íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Íîìåð øàãà 
âûâîäèòñÿ íà äèñïëåé.

4. Óäåðæèâàÿ êíîïêó UP èëè DOWN, íàæèìàéòå íà êíîïêó FLASH, ñîîòâåòñòâóþùóþ íîìåðó êàíàëà DMX, 
êîòîðûé òðåáóåòñÿ ìîäèôèöèðîâàòü, äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò äîñòèãíóòà íóæíàÿ ÿðêîñòü 
(îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå). Ïîñëå ýòîãî íàæèìàéòå íà êíîïêè FLASH äî òåõ ïîð, ïîêà íå ñîçäàäèòå 
íóæíóþ ñöåíó.

5. Ïîâòîðÿéòå øàãè 2-4 äî òåõ ïîð, ïîêà íå îòðåäàêòèðóåòå âñå øàãè.

6. Âûéäèòå èç ðåæèìà EDIT.
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Äàííûé êîíòðîëëåð èñïîëüçóåò ôåéäåðû êàíàëîâ è êíîïêè FLASH êàíàëîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàçëè÷íûìè 
ôóíêöèÿìè. Â äàííîì ñëó÷àå, ôåéäåðû êàíàëîâ 13 — 24 (37 — 48) ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííûõ 
ðàíåå ñöåí. Äàííàÿ ôóíêöèÿ äîñòóïíà òîëüêî òîãäà, êîãäà êîíòðîëëåð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå CHASE<>SCENE. 
Â ýòîì ñëó÷àå ôåéäåð MASTER A óïðàâëÿåò ïàðàìåòðàìè êàíàëüíûõ ôåéäåðîâ, â òî âðåìÿ êàê ôåéäåð 
MASTER B óïðàâëÿåò âîñïðîèçâîäèìûìè ñöåíàìè.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåíû
Êàæäàÿ ñöåíà ìîæåò ñîäåðæàòü äî 1000 øàãîâ. Â äàííîì ðóêîâîäñòâå òåðìèíû “øàãè” è “ñöåíû” 
âçàèìîçàìåíÿåìû.

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Âûáåðèòå ðåæèì CHASE<>SCENE ñ ïîìîùüþ êíîïêè MODE SELECT.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó PAGE äëÿ âûáîðà ñòðàíèöû, ñîäåðæàùóþ ïðîãðàììó, êîòîðóþ íåîáõîäèìî 
çàïóñòèòü.

3. Óñòàíîâèòå ôåéäåð MASTER B â ìàêñèìóì (äî óïîðà âíèç).

4. Óñòàíîâèòå ôåéäåðû íóæíûõ êàíàëîâ (13 — 24) â ìàêñèìàëüíîå ïîëîæåíèå, ñöåíà âêëþ÷èòñÿ çà âðåìÿ, 
óñòàíîâëåííîå ïàðàìåòðîì Fade Time.

5. Ñëàéäåðîì êàíàëà íàñòðîéòå ÿðêîñòü âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Çàìå÷àíèÿ

• Òåêóùèé ðåæèì îáîçíà÷àåòñÿ ñ ïîìîùüþ 3 ñâåòîäèîäîâ. Êðàñíûé ñîîòâåòñòâóåò ðåæèìó CHASE<>SCENE, 
æåëòûé — ðåæèìó 2-SCENE PRESET A/B, à çåëåíûé — ðåæèìó SINGLE 1-24.

• ×òîáû ñöåíà ðàáîòàëà òîëüêî ïðè íàæàòîé êíîïêå, à ïðè åå îòïóñêàíèè îòêëþ÷àëàñü, íàæìèòå è äåðæèòå 
íàæàòîé êíîïêó FLASH ñîîòâåòñòâóþùåãî êàíàëà ñòîëüêî, ñêîëüêî íåîáõîäèìî âîñïðîèçâîäèòü ñöåíó.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåí ñ àóäèî àêòèâàöèåé

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Âûáåðèòå íóæíóþ ñöåíó, êàê ýòî áûëî ïîêàçàíî âûøå.

2. Íàæèìàéòå íà êíîïêó AUDIO, ïîêà íå çàãîðèòñÿ åå ñâåòîäèîä, ñèãíàëèçèðóþùèé î òîì, ÷òî çâóêîâîé 
ðåæèì âêëþ÷åí.

3. Äëÿ íàñòðîéêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè èñïîëüçóéòå ôåéäåð AUDIO LEVEL.

4. Äëÿ âîçâðàòà â íîðìàëüíûé ðåæèì ðàáîòû íàæìèòå íà êíîïêó AUDIO åùå ðàç; ïðè ýòîì åå ñâåòîäèîä 
ïîãàñíåò.

Ïðèìå÷àíèÿ

• Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñöåí â äàííîì ðåæèìå èñïîëüçóþòñÿ ñèãíàë âñòðîåííîãî ìèêðîôîíà èëè àóäèîâõîäà, 
ðàñïîëîæåííîãî íà òûëüíîé ïàíåëè êîíòðîëëåðà.

5. Âîñïðîèçâåäåíèå
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Óïðàâëåíèå ñêîðîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåíû ñ 
ïîìîùüþ ôåéäåðà SPEED

Äåéñòâèÿ

1. Âûáåðèòå ñöåíó, êàê ýòî áûëî îïèñàíî âûøå.

2. Ïåðåìåñòèòå ôåéäåð SPEED â ïîëîæåíèå SHOW MODE (êðàéíåå íèæíåå).

3. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó REC SPEED, íàæìèòå íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó FLASH (13-24). 
Âûáðàííàÿ òàêèì îáðàçîì ñöåíà òåïåðü ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñî ñêîðîñòüþ, îòëè÷íîé îò 
óñòàíîâëåííîé.

4. Îòðåãóëèðóéòå ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ ñöåíû ñ ïîìîùüþ ôåéäåðà SPEED.

Ïðèìå÷àíèÿ

• Ïðîñëåäèòå, ÷òîáû ðåæèì AUDIO áûë îòêëþ÷åí.

• Øàã 3 ÿâëÿåòñÿ íåîáÿçàòåëüíûì, åñëè âûáðàííàÿ ñöåíà áûëà çàïèñàíà â ðåæèìå, îòëè÷íîì îò ðåæèìà 
ñèíõðîíèçàöèè Standard Beat.

Âîñïðîèçâåäåíèå ñöåíû â ðåæèìå Standard Beat

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè MODE SELECT âûáåðèòå ðåæèì CHASE<>SCENE.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïêè PARK âûáåðèòå ðåæèì MIX CHASE. Çàãîðÿòñÿ ñâåòîäèîäû, 
ïîäòâåðæäàþùèå âûáîð.

3. Âûáåðèòå íóæíóþ ñöåíó, êàê ýòî áûëî îïèñàíî âûøå.

4. Ïåðåìåùàéòå ôåéäåð SPEED äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîêàæåòñÿ íóæíîå çíà÷åíèå.

5. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó REC SPEED, íàæìèòå íà íóæíóþ êíîïêó FLASH (13-24) äëÿ ñîõðàíåíèÿ 
ñöåíû. Òåïåðü ñöåíà áóäåò çàïóñêàòüñÿ â óêàçàííîì òåìïå.

6. Ïîâòîðÿéòå øàãè 4 è 5 äëÿ ââîäà íîâîãî òåìïà.

Çàìå÷àíèÿ

• Ïðîñëåäèòå, ÷òîáû ðåæèì AUDIO áûë îòêëþ÷åí.

• Â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû èñïîëüçîâàíèþ ôåéäåðà SPEED äëÿ óñòàíîâêè òåìïà ìîæíî íàæàòü 2 ðàçà 
íà êíîïêó TAPSYNC â íóæíîì òåìïå.
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Ïåðåêëþ÷åíèå ðåæèìà SPEED ìåæäó 5- è 10-ìèíóòíûì

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. ÍÄåðæèòå íàæàòîé êíîïêó RECORD.

2. Íàæìèòå íà êíîïêó FLASH 5 èëè 10 òðè ðàçà.

3. Çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä 5min èëè 10min, îáîçíà÷àÿ äèàïàçîí äåéñòâèÿ ôåéäåðà SPEED.

Äîïîëíèòåëüíîå óïðàâëåíèå (AUX)
Äàííàÿ ïðîöåäóðà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ èñòî÷íèêîâ äîïîëíèòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ. Ýòè èñòî÷íèêè 
â îñíîâíîì èñïîëüçóþòñÿ äëÿ îïåðàòèâíîãî êîíòðîëÿ ñòðîáîñêîïîâ, äûì-ìàøèí è äðóãèõ àíàëîãè÷íûõ ïðèáîðîâ. 
Îäíàêî ñôåðà ïðèìåíåíèÿ íå îãðàíè÷èâàåòñÿ òîëüêî ýòèìè ôóíêöèÿìè, ïðè æåëàíèè íà äîïîëíèòåëüíîå 
óïðàâëåíèå ìîæíî âûâåñòè ïàíîðàìó/íàêëîí ñêàíåðîâ è ò. ä.

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, ïîäåðæèòå íàæàòîé FLASH-êíîïêó 7 èëè 8 òðè ñåêóíäû. Íà äèñïëåé 
âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå î âêëþ÷åíèè ðåæèìà.

2. Â ðàñïîðÿæåíèè îïåðàòîðó ïðåäîñòàâëÿåòñÿ 3 ôóíêöèîíàëüíûõ ðåæèìà. FUNC 1 îçíà÷àåò, ÷òî 
äîïîëíèòåëüíîå óïðàâëåíèå íå íàçíà÷åíî íè íà îäèí êàíàëîâ. FUNC 2 ñîîòâåòñòâóåò ðåæèìó ðàáîòû, 
àíàëîãè÷íîìó óïðàâëåíèþ ñ ïîìîùüþ êíîïêè FLASH êàíàëüíîãî ôåéäåðà. FUNC 3 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé 
îñîáûé ñëó÷àé — çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, êîòîðîå àêòèâèðóåòñÿ ïðè íàæàòèè íà êíîïêó AUX, 
îïðåäåëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà ïîâîðîòíîãî òèïà.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, âûáåðèòå íóæíûé ôóíêöèîíàëüíûé ðåæèì äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî êîíòðîëÿ 
ñ ïîìîùüþ FLASH-êíîïîê 1, 2 èëè 3. Îòïóñòèòå êíîïêè.

4. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ íà êàíàë íàæìèòå íà êíîïêó FLASH íóæíîãî êàíàëà. 
Çàãîðèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä, ïîêàçûâàÿ, ÷òî íà êàíàë áûëî íàçíà÷åíî äîïîëíèòåëüíîå 
óïðàâëåíèå.

5. Âûéäèòå èç ðåæèìà çàïèñè.

Çàìå÷àíèÿ

• Íàçâàíèå ðåäàêòèðóåìîé ôóíêöèè îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.

• Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ôóíêöèè íà êíîïêó AUX1 èñïîëüçóéòå êíîïêó FLASH 7, äëÿ íàçíà÷åíèÿ ôóíêöèè íà êíîïêó 
AUX2 èñïîëüçóéòå êíîïêó FLASH 8.

• Åñëè äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ âûáðàí ðåæèì FUNC 2, ïðè íàæàòèè íà êíîïêó AUX çíà÷åíèÿ 
íàçíà÷åííûõ íà íåå êàíàëîâ óñòàíàâëèâàþòñÿ â ìàêñèìóì.

• Ïðè âûáîðå äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî óïðàâëåíèÿ ðåæèìà FUNC 3 ôåéäåð êàíàëà è AUX-êîíòðîëëåð áóäóò 
ðàáîòàòü ïî ïðèíöèïó “ïðèîðèòåò ïîëó÷àåò ðåãóëÿòîð, çíà÷åíèå êîòîðîãî âûøå”. Äðóãèìè ñëîâàìè, çíà÷åíèå 
ïðè íàæàòèè íà êíîïêó AUX áóäåò ïðèìåíÿòüñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îíî áîëüøå òåêóùåãî, êîòîðûå 
óñòàíîâëåíî ñ ïîìîùüþ ôåéäåðà.
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Êîíòðîëëåð ðåàãèðóåò òîëüêî íà MIDI-êîìàíäû, ïðèõîäÿùèå ïî âûáðàííîìó MIDI-êàíàëó. Óïðàâëåíèå 
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ MIDI-êîìàíä ôîðìàòà Note ON. MIDI-ñîîáùåíèÿ äðóãèõ òèïîâ èãíîðèðóþòñÿ. Äëÿ 
îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïðîãðàììû ïîñûëàåòñÿ ñîîáùåíèå Blackout ON.

Íàñòðîéêà ïîðòà MIDI IN

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD íàæàòîé, íàæìèòå íà êíîïêó FLASH 1 òðè ðàçà. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 
ñîîáùåíèå MIDI CHANNEL IN. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êîíòðîëëåð ãîòîâ ê âûáîðó âõîäíîãî êàíàëà.

2. Âûáåðèòå óïðàâëÿþùèé MIDI-êàíàë (1 — 16) ñ ïîìîùüþ êíîïêè FLASH ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì. 
Ñâåòîäèîä âûáðàííîãî êàíàëà çàãîðèòñÿ, ñèãíàëèçèðóÿ î òîì, ÷òî âõîäíîé MIDI-êàíàë âûáðàí.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó REC EXIT äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà íàñòðîéêè MIDI.

Çàìå÷àíèÿ

• Êîíòðîëëåð áóäåò ïðèíèìàòü MIDI-êîìàíäû ïî âûáðàííîìó êàíàëó.

Íàñòðîéêà ïîðòà MIDI OUT

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó FLASH 2 òðè ðàçà. Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ 
ñîîáùåíèå MIDI OUT CHANNEL. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êîíòðîëëåð ãîòîâ ê âûáîðó âûõîäíîãî êàíàëà.

2. Âûáåðèòå âûõîäíîé MIDI-êàíàë (1~16) ñ ïîìîùüþ êíîïêè FLASH ñ ñîîòâåòñòâóþùèì íîìåðîì 1~16. 
Ñâåòîäèîä âûáðàííîãî êàíàëà çàãîðèòñÿ, ñèãíàëèçèðóÿ î òîì, ÷òî âûõîäíîé MIDI-êàíàë âûáðàí.

3. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó REC EXIT äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà íàñòðîéêè MIDI.

Çàìå÷àíèÿ

• Êîíòðîëëåð áóäåò ïåðåäàâàòü MIDI-êîìàíäû ïî âûáðàííîìó êàíàëó.

6. Ðàáîòà ñ MIDI

Íîòà MIDI Ôóíêöèÿ (âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå)
22~69 Àêòèâàöèÿ ñöåí 1~48 (100%)

70~117 Àêòèâàöèÿ êàíàëîâ 1~48
118 FULL ON

119 DARK (ìîìåíòàëüíûé áëýêàóò)

120 HOLD
121 Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå àóäèîðåæèìà

122 Ðåæèì: CHASE<>SCENE

123 Ðåæèì: 1-12A_1-12B
124 Ðåæèì: 1-24A

125 Øàã

126 BLACKOUT
127 Ñòðàíèöà êàíàëîâ (1~24, 25~48)
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Ïîëó÷åíèå MIDI-äàìïà

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó FLASH 3 òðè ðàçà. Åñëè âñå ñäåëàíî 
ïðàâèëüíî, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå MIDI FILEDUMP RECVING 000%.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó REC EXIT äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà íàñòðîéêè MIDI.

Çàìå÷àíèÿ

• Äàííûé ïðîöåññ ïîçâîëÿåò ñêîïèðîâàòü âñå íàñòðîéêè è ñöåíû èç äðóãîãî ïðèáîðà Stage Designer 50. Ïðèíÿòü 
äàìï îò îáîðóäîâàíèÿ äðóãîãî òèïà íåëüçÿ.

• Íà âûïîëíåíèå ýòîãî ïðîöåññà òðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ìèíóò.

• Êîíòðîëëåð àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåò ïðîöåññ ïåðåäà÷è äàìïà ïðè âûáîðå ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà. 
Ïîýòîìó ïåðåä òåì, êàê ïåðåéòè â íåãî, óáåäèòåñü, ÷òî äðóãîå óñòðîéñòâî ãîòîâî ê ïðèåìó äàìïà.

• Âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè FILE DUMP íèêàêèå äðóãèå îïåðàöèè íåäîñòóïíû.

• Ïðè ïðåðûâàíèè èëè âîçíèêíîâåíèè îøèáêè ïðîöåññ ïåðåäà÷è FILE DUMP àâòîìàòè÷åñêè îñòàíàâëèâàåòñÿ.

Ïåðåñûëêà MIDI-äàìïà

Ïîðÿäîê äåéñòâèé

1. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó FLASH 4 òðè ðàçà. Åñëè âñå ñäåëàíî 
ïðàâèëüíî, íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå MIDI FILEDUMP SENDING 000%.

2. Óäåðæèâàÿ êíîïêó RECORD, íàæìèòå íà êíîïêó REC EXIT äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà íàñòðîéêè MIDI.

Çàìå÷àíèÿ

• Äàííûé ïðîöåññ ïîçâîëÿåò ñêîïèðîâàòü âñå íàñòðîéêè è ñöåíû âäðóãîé ïðèáîð Stage Designer 50. Ïåðåäàòü 
äàìï íà îáîðóäîâàíèå äðóãîãî òèïà íåëüçÿ.

• Íà âûïîëíåíèå ýòîãî ïðîöåññà òðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ìèíóò.

• Êîíòðîëëåð àâòîìàòè÷åñêè çàïóñêàåò ïðîöåññ ïåðåäà÷è äàìïà ïðè âûáîðå ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåæèìà. 
Ïîýòîìó ïåðåä òåì, êàê ïåðåéòè â íåãî, óáåäèòåñü, ÷òî äðóãîå óñòðîéñòâî ãîòîâî ê ïðèåìó äàìïà.

• Âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ îïåðàöèè FILE DUMP íèêàêèå äðóãèå îïåðàöèè íåäîñòóïíû.

• Ïðè ïðåðûâàíèè èëè âîçíèêíîâåíèè îøèáêè ïðîöåññ ïåðåäà÷è FILE DUMP àâòîìàòè÷åñêè îñòàíàâëèâàåòñÿ.
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Ïðîöåäóðà âîçâðàòà
Ïðè âîçâðàòå ïðèáîðà íà çàâîä-èçãîòîâèòåëü íåîáõîäèìî îïëàòèòü ðàñõîäû ïî ïåðåñûäêå, à ïðèáîð — óïàêîâàòü 
â îðèãèíàëüíóþ óïàêîâêó. Íà óïàêîâêó äîëæåí áûòü ÷åòêî íàíåñåí ðåãèñòðàöèîííûé íîìåð Return Merchandize 
Authorization Number (RMA #). Ïðîäóêòû áåç ýòîãî íîìåðà áóäóò âîçâðàùàòüñÿ îòïðàâèòåëþ. Îáðàòèòåñü â 
êîìïàíèþ CHAUVET ïî òåëåôîíó è ïîëó÷èòå íîìåð RMA # äëÿ îòïðàâêè ïðèáîðà. Íåîáõîäèìî èìåòü ñëåäóþùóþ 
èíôîðìàöèþ: íîìåð ìîäåëè, íîìåð ñåðèè è êðàòêîå îïèñàíèåì ïðè÷èíû âîçâðàòà. Óáåäèòåëüíàÿ ïðîñüáà 
òùàòåëüíî óïàêîâûâàòü ïðèáîð, çà ëþáûå ïîâðåæäåíèÿ, ïîëó÷åííûå âî âðåìÿ òðàíñïîðòèðîâêè, îòâåòñòâåííîñòü 
íåñåò îòïðàâèòåëü. Êîìïàíèÿ CHAUVET îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî ðåøàòü, çàìåíèòü ïðèáîð íà íîâûé èëè 
îòðåìîíòèðîâàòü ïðèñëàííûé. Ïðè îòñûëêå ðåêîìåíäóåòñÿ óïàêîâûâàòü îáîðóäîâàíèå â ñîîòâåòñòâèè ñ 
òðåáîâàíèÿìè UPS (United Parcel Service) èëè èñïîëüçîâàòü äâîéíóþ óïàêîâêó.

Çàìå÷àíèå
Ïîñëå òîãî êàê áóäåò ïîëó÷åí íîìåð RMA #, âëîæèòå â óïàêîâêó ëèñòîê áóìàãè ñî ñëåäóþùåé èíôîðìàöèåé:

1. Âàøå èìÿ

2. Âàø àäðåñ

3. Âàø íîìåð òåëåôîíà

4. Íîìåð RMA #

5. Êðàòêîå îïèñàíèå ïðè÷èíû âîçâðàòà

Îòêàç îò îòâåòñòâåííîñòè
Îòâåòñòâåííîñòü çà ïîâðåæäåíèÿ, ïîëó÷åííûå â ïðîöåññå òðàíñïîðòèðîâêè, âîçëàãàåòñÿ íà ïåðåâîç÷èêà; î ëþáûõ 
ïîâðåæäåíèÿõ ñëåäóåò íåìåäëåííî ñîîáùèòü êóðüåðó ïðè ïîëó÷åíèè òîâàðà. Íà ïîëó÷àòåëÿ âîçëàãàåòñÿ 
îáÿçàííîñòü âîâðåìÿ ñîîáùèòü ïåðåâîç÷èêó î ïîâðåæäåíèÿõ, ïîëó÷åííûõ ïðè òðàíñïîðòèðîâêå. Ëþáûå äðóãèå 
ïðåòåíçèè, íå îòíîñÿùèåñÿ ê òðàíñïîðòèðîâêå, êàê òî îòñóòñòâèå äåòàëåé/êîìïîíåíò è äðóãèå ïîâðåæäåíèÿ, 
ðàññìàòðèâàþòñÿ â òå÷åíèå 7 äíåé ñ ìîìåíòà ïîëó÷åíèÿ òîâàðà. 

Êîíòàêòíàÿ èíôîðìàöèÿ

Ïðèëîæåíèå

Ãîëîâíîé îôèñ

CHAUVET® 

Îáùàÿ èíôîðìàöèÿ

Àäðåñ: 5200 NW 108th Avenue

Sunrise, FL 33351

Òåëåôîí: (954) 929-1115

Òåëåôàêñ: (954) 929-5560

Áåñïëàòíûé çâîíîê: (800) 762-1084

Ñëóæáà ïîääåðæêè

Òåëåôîí: (954) 929-1115 (íàæàòü 4)

Òåëåôàêñ: (954) 756-8015

Email: tech@chauvetlighting.com

Âåá-ñòðàíèöà

www.chauvetlighting.com

Âåëèêîáðèòàíèÿ è Èðëàíäèÿ

CHAUVET® Europe Ltd.

Îáùàÿ èíôîðìàèöÿ

Àäðåñ: Unit 1C

Brookhill Road Industrial Estate

Pinxton, Nottingham, UK

NG16 6NT

Òåëåôîí: +44 (0)1773 511115

Òåëåôàêñ: +44 (0)1773 511110

Ñëóæáà ïîääåðæêè

Email: uktech@chauvetlighting.com

Âåá-ñòðàíèöà

www.chauvetlighting.co.uk
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Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Âåñ è ãàáàðèòû
Äëèíà 483 ìì

Øèðèíà 267 ìì

Âûñîòà 89 ìì

Âåñ 4.7 êã

Ýëåêòðîïèòàíèå
Àäàïòåð ïèòàíèÿ (âõîäèò â êîìïëåêò ïîñòàâêè) - 12 Â, 500 ìÀ

Àäàïòåð (~ 100-240 Â, 50/60 Ãö) 2-êîíòàêòíûé Edison

Âíóòðåííèé ïðåäîõðàíèòåëü F 0.5 A, 250 Â

Òåìïåðàòóðíûå òðåáîâàíèÿ
Ìàêñèìàëüíàÿ òåìïåðàòóðà îêðóæàþùåé ñðåäû 40 ãðàäóñîâ ïî Öåëüñèþ

Óïðàâëåíèå è ïðîãðàììèðîâàíèå

3-êîíòàêòíîå DMX-ñîåäèíåíèå

Âûâîä äàííûõ: 3-êîíòàêòíûé XLR-ðàçúåì “ìàìà” ñ ôèêñàöèåé

Ðàñïàéêà: Êîíòàêò 1 — ýêðàí, êîíòàêò 2 — “-”, êîíòàêò 3 — “+”

Ïðîòîêîë: DMX-512 USITT

5-êîíòàêòíîå DMX-ñîåäèíåíèå

Âûâîä äàííûõ: 5-êîíòàêòíûé XLR-ðàçúåì “ìàìà” ñ ôèêñàöèåé

Ðàñïàéêà: Êîíòàêò 1 — ýêðàí, êîíòàêò 2 — “-”, êîíòàêò 3 — “+”, 
êîíòàêòû 4 è 5 íå èñïîëüçóþòñÿ

Ïðîòîêîë: DMX-512 USITT

Èíôîðìàöèÿ î ïðèáîðå
Stage DesignerTM 50 STAGEDESIGNER50

Ãàðàíòèéíàÿ èíôîðìàöèÿ
Ãàðàíòèÿ 2-ãîäè÷íàÿ îãðàíè÷åííàÿ ãàðàíòèÿ
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